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ВИКОРИСТАННЯ РольоВОЇ ГРИ НА ПРАКТИЧНИХ ЗАНЯТТЯХ З ІНОЗЕМНОЇ МОВ
Усне мовлення відіграє важливу роль, тому що студент має змогу використати знання, а також розвинути їх, а викладач побачити прогалини над якими потрібно працювати. Проблема пошуку цікавих і нових методів навчання завжди існувала і зараз залишається актуальною. Одним з найкращих способів є рольова гра, в ході якої мовці програють різноманітні соціальні міжособистісні ролі. Гра допомагає у спілкуванні, забезпечуючи розвиток комунікативних навичок людей.
Метою статті є розгляд і аналіз використання рольових ігор під час вивчення іноземної мови. 
Важливість введення ігрового моменту як одного з методів активного навчання висвітлено багатьма науковцями. Розробкою ігрових форм і методів навчання іноземної мови займалися:  А. А  Деркач, С.В. Перкас, С. Д. Щербак, Т. І. Олійник, Г. О. Китайгородська, Н.  П.  Красовська,  О. І.  Вишневський та ін. Грунтовно не розглянута проблема використання рольвої гри при вивченні іноземної мови у немовних вузах.
Керол Лівінгстон пропонує визначення терміну рольова гра, а саме «це – діяльність в класі, яка дає студенту можливість практикувати мову, аспекти рольової поведінки і актуальні ролі, які йому можуть бути потрібні за межами класу.» Потрібно виділити типові ролі такі, як традиційна роль вчителя або студента і традиційні ролі в класі. Якщо вчитель є людиною, яка все контролює, то він вибирає матеріал, види діяльності. Іншим способом, студенти піднімають руку, а лише після того, як вчитель дозволить, може розмовляти. Традиційна рольова гра в класі передбачає те, що студент сам вирішує, як діяти  [4, с.22-23].
У структуру рольової гри входять наступні компоненти: мета  та зміст гри, сукупність соціальних ролей, комунікативні та дидактичні умови реалізації. Цілі рольової гри можуть розглядатись з різних точок зору: з точки зору того, хто вчить та того, кого вчать. Для першого - це засіб управління груповою діяльністю, який реалізують навчальні, загальноосвітні та виховні цілі, а для другого – це ігрова діяльність, навчальний характер якої, ним не усвідомлюється. Зміст рольової гри є відносинами між людьми, які виникають та розвиваються в процесі спілкування. Вона моделює міжособистісні відносини, її зміст відображає взаємовідносини між членами групи в процесі їх спільної пізнавальної діяльності. Центральним компонентом рольової гри є роль, а точніше сукупність соціальних та міжособистісних ролей, виконання яких студентами, втягує їх в процес спілкування [2, с. 196].
Рольові ігри мають ряд переваг та недоліків. Розпочнемо з переваг. Отож, ці ігри сприяють максимальній активності студентів, адже для того, щоб рольова гра пройшла успішно, кожен студень повинен бути активним майже всі 100% часу. По-друге, усі студенти позитивно реагують на діяльність, яка має явне практичне застосування, адже відчуття того, що ти робиш щось важливе є потужним фактором у підвищенні мотивації вчитись. По-третє, ролі можуть створюватись не лише для того, щоб розвивати лінгвістичні здатності, але й особистість кожного студента. Після невеликої практики у складанні рольових ігор, вчителі зрозуміють, що існує багато шляхів поєднання рольових карток із здатностями кожного студента. Недоліками є те, що лише декілька вчителів працюють в ідеальних умовах, а більшість – у класах, які є надто маленькими, а кількість учнів – занадто великою; рольова гра займає багато часу [4, c.43-48]. 
О.М.  Діанова,  Л.Х.  Костіна  на  основі  огляду  зарубіжної  методичної  

літератури відрізняють наступні особливості  рольової гри: 
       •     рольова  гра  -  це  навчання  в  дії.  Вона     сприяє  підвищенню  якості  навчання, вимагає  повної  віддачі  від  учасників,  їх  реакції  як  вербальними, так і невербальними засобами в заданій ситуації. Вона є мотивуючою, оскільки містить елемент гри й непередбачуваність розв'язки.   Студенти бачать можливість застосування ситуації, що програється в рольовій грі, у реальному житті. Рольова гра дає  студентам  «підказку» - якими  одиницями,  і  якими  мовними  моделями  можна  виразити ту або  іншу  думку  в  даній  ситуації  залежно від заданої характеристики учасників; рольова  гра  несе  в  собі  елемент  несподіванки  («момент  шоку»).  У  процесі рольової  гри  учасники  повинні  уважно  слухати  один  одного,  швидко  думати й адекватно реагувати на репліки своїх товаришів. Протягом рольової гри відбувається емоційний підйом. Рольова  гра  має  переваги  перед  іншими  прийомами  й  методами  навчання,  тому  що  в  ній  беруть  участь  всі  учасники,  і  вона  дає  можливість  легше виразити свою думку, знаходячись «під маскою» діючої особи [1, c. 92]. 
У Герхардта ролі поділяються на:

· Статусні ролі, які можуть бути задані від народження або набуті

протягом життя.
· Позиційні ролі, які зазвичай закодовані правилами.
· Ситуативні ролі, які представлені у вигляді фіксованих стандартів

поведінки та діяльності. Вони є цікавими для розвитку іншомовних розмовних навиків. Ці ролі надають широкі можливості для вираження особистісних інтересів [2, с.198].
Л. Хенд, зауважує, що ефективне використання рольових ігор підвищиться за рахунок використання рольових карток, де було розміщено загальну інформацію про сценарій з різними елементами та запропонованими ідеями щодо розв’язання  ускладнень [3].
Як метод навчання рольова гра виконує такі  функції:  навчальну (сприяє  оволодінню навичками і вміннями діалогічного мовлення); мотиваційно-збуджувальну (мотивує і стимулює навчальну і пізнавальну діяльність), орієнтувальну (орієнтує учасників на планування власної мовленнєвої поведінки і на передбачення поведінки інших  комунікантів), компенсаторну (компенсує відсутність спілкування в реальних ситуаціях), виховну (сприяє формуванню особистості, розширює світогляд) [4,c.128].
Давайте розглянемо використання цього методу у навчанні студентів землевпорядного факультету. Перед початком теми, яка стосується вивчення карт, викладач може запропонувати заповнити анкету. Вона може охоплювати такі запитання: Чи є карта важливою для студентів-землевпорядників? Якими були перші карти та хто їх винайшов? Як Ви ставились до карт перед вступом на землевпорядний факультет? Чи змінилось Ваше ставлення в процесі навчання?Анкета – чудовий спосіб почати розмову до теми, проте залежно від рівня знання іноземної мови потрібно вибрати спосіб її використання, адже деякі студенти зможуть спонтанно справитись з завданням, а іншим це буде не під силу. 

Доречно використати технічні засоби або роздатковий матеріал для того, щоб продемонструвати різні види карт, їх творців, цікаві історії, пов’язані з ними. Після цього можна приступити до діалогів – зразки типу «Життя без карт», «Перша мапа», «Обговорення цифрових карт», «Орієнтування за допомогою карти». Студенти повинні вивчити їх напам’ять. Наприклад, діалог між першим творцем та першим користувачем першої мапи повинен охоплювати монолог, творчий процес першого та подив іншого, обговорення-пояснення та інше.  Імпровізація завжди є хорошим засобом для засвоєння інформації, адже завдяки їй можна сповна відчути ситуацію. 
Таким чином, рольові ігри у процесі вивчення іноземної мови у немовних вузах є одним з найефективніших засобів активізації пізнавального інтересу студентів, що в майбутньому стане важливою ланкою для реалізації наступності при переході студента від навчання у навчальному закладі до роботи. Педагог повинен постійно удосконалювати процес навчання, що дозволяє студентам якісно засвоювати матеріал.. Використання рольової гри на заняттях іноземної мови покращує процес навчання завдяки збільшенню інтересу у студентів, формування навиків усного мовлення.
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