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РОЛЬ, МІСЦЕ ТА ЗМІСТ ІНФОРМАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ В СИСТЕМІ ШКІЛЬНОЇ МАТЕМАТИЧНОЇ ОСВІТИ
Сучасне суспільство ставить перед системою освіти нові завдання, пов’язані з розробленням педагогічної стратегії за умов комп’ютеризації та інформатизації всіх сфер життя суспільства.

Істотні зміни в інформаційному середовищі людини призвели до зниження ефективності використання традиційних підходів до навчання. Ці зміни пов’язані з упровадженням комп’ютерної техніки в різні сфери діяльності людини, що спричинює структурні зміни цієї діяльності. Можливості застосування комп’ютера в навчальному процесі перекривають традиційну сферу переважно алгоритмічної діяльності учня, яка дотепер була базою формування математичної культури покоління, що підростає [3, с. 108].
Можливості інформаційних технологій є безмежними, виникає проблема інформаційної (комунікативної) адаптації людини в соціумі. Сучасне суспільство усвідомило, що майбутнє немислиме без інформатизації всіх сфер людської діяльності. Потік інформації, з яким щодня, щогодини стикається людина, стає все більш потужним. Стрімко зростаючий потік інформації призводить до того, що з кожним роком збільшується розрив між загальною кількістю наукових знань і тієї їх частиною, яка засвоюється в навчальному закладі.
Нині важливого значення набувають проблеми інтенсифікації й оптимізації навчально-виховного процесу, активізації пізнавальної діяльності, розвитку творчого мислення учнів. Сучасні інформаційні технології навчання (СІТН) значною мірою сприяють розв’язуванню цих та інших завдань, які постають перед системою освіти.
Сучасні інформаційні технології – це сукупність методів, засобів і прийомів, що використовуються для забезпечення ефективності діяльності людей в різноманітних виробничих і невиробничих процесах [1, с.26].
Використання сучасних інформаційних технологій в освіті сприяє:

· розкриттю, збереженню і розвитку індивідуальних здібностей учнів, притаманного кожній людині унікального поєднання особистісних якостей;

· формуванню пізнавальних інтересів, прагненню до самовдосконалення та самореалізації школярів;

· забезпеченню комплексності вивчення явищ дійсності, нерозривності взаємозв’язку між природознавством, технікою, гуманітарними науками і мистецтвом;

· постійному динамічному оновленню змісту, засобів, форм і методів навчання і виховання [4, с. 10].
Інформаційні технології, найбільш уживані у навчальному процесі, можна розділити на дві групи:
· мережеві технології, які використовують локальні мережі та глобальну мережу Internet (електронні варіанти методичних рекомендацій, посібників, сервери дистанційного навчання, що забезпечують інтерактивний зв'язок з учнями через Internet, в тому числі в режимі реального часу);
· технології, орієнтовані на локальні комп’ютери (навчальні програми, комп’ютерні моделі реальних процесів, демонстраційні програми, електронні задачники, контролюючі програми, дидактичні матеріали).
Навіть не зважаючи на те, що більшості шкіл усе ще не вдалося знайти необхідні засоби, вже сьогодні можна говорити про успіх ряду новаторських програм:

· GRAN 1, GRAN-2D, GRAN-3D, розроблених у Національному педагогічному університеті ім. М. П. Драгоманова під керівництвом Жалдака М. І.;

· DG, розробленої у Харківському національному педагогічному університеті під керівництвом Ракова С. А.;

· HDC, розроблених у Донецькому національному університеті під керівництвом Скафи О. І.;

· «Математика, 5-6 клас», розроблених підприємством «Контур» (м. Рівне) під керівництвом методистів А. М. Капіносова, Г. М. Янченко та ін.;

· ТерМ, розробленої у Херсонському державному університеті під керівництвом О. В. Співаковського та М. С. Львова;

· «Бібліотека електронних наочностей «Алгебра 7-9 клас» для загальноосвітніх навчальних закладів України» (ЗАТ «Мальва», керівники О. В. Співаковський, М. С. Львов);

· «Бібліотека електронних наочностей «Геометрія 7-9 клас» для загальноосвітніх закладів України» (ЗАТ «Мальва», методисти М. І. Бурда, О. П. Вашуленко);

· «Алгебра, 10 клас», (ДП НВП «Укрприборсервіс»);

· «Алгебра, 11 клас», (ДП НВП «Укрприборсервіс»);

· «Геометрія, 10 клас», (ЗАТ «Мальва»);

· «Геометрія, 11 клас», (ЗАТ «Мальва»).
Інформаційні технології можуть використовуватися для висвітлення теми уроку: тема уроку представлена на слайдах, у яких сформульовані завдання уроку та ключові моменти питання, яке вивчається. Етапи  уроку, основні тези і весь необхідний ілюстративний матеріал чітко і наочно виконані на слайдах сприяють концентрації уваги учнів і активізації їх діяльності. Мотивація учбової діяльності зростає в декілька разів. Презентація звільняє учителя від традиційного використання дошки.
Як супровід пояснення вчителя: можна використовувати створені спеціально для конкретних уроків мультимедійні конспекти-презентації, що містять короткий текст, основні формули, схеми, малюнки, демонстрацію послідовності дій для виконання практичної частини роботи.

Найбільш продуктивним є використання мультимедійних засобів на уроках геометрії, особливо при побудові перерізів фігур, тіл обертання та на уроках алгебри при вивченні геометричних перетворень графіків функцій, обчисленні визначених інтегралів, знаходженні площ плоских фігур та об’ємів тіл обертання. Для цього використовуються різні версії програми GRAN та багато інших. Програми GRAN 1, GRAN-2D, GRAN-3D відносяться до імітаційно-моделюючих програм. Використання цих ППЗ дає можливість учням вирішувати окремі завдання, не знаючи відповідного аналітичного апарату та ін.
Для контролю знань використовують комп’ютерне тестування, яке підвищує ефективність навчального процесу, активізує пізнавальну діяльність школярів. Використовують різноманітні навчально-тестуючі комплекси в залежності від поставлених задач. Програми Тест-W, Тест-W2 дають можливість перевірити теоретичні знання та просторове уявлення учнів. Робота з тестуючими програмами є актуальною у зв’язку з використанням тестів під час державної підсумкової атестації та на зовнішньому незалежному оцінюванні.

За допомогою комп’ютера легко створити на уроці цікаву ігрову ситуацію. Учні з захопленням відправляються на пошуки виходів з лабіринтів, у фантастичні подорожі, коли для цього їм доведеться засвоїти певні математичні знання та отримати необхідні математичні навички. Для створення кросвордів, пазлів використовують різні програмні продукти, наприклад Crossword-Forge, GCompris та багато інших. 

Для різноманітності інформації та видів роботи на заняттях з математики розробляють уроки, гурткові заняття, позакласні заходи з математики з використанням інформаційних технологій. Для відпрацювання різних математичних навичок: виконання тренувальних вправ типу: «знайди помилку», «встанови закономірність», «знайди зайвий елемент», вдосконалення усного рахунку, тренування обчислювальних навичок, вправи для тренування пам’яті та уваги. До багатьох тем з математики у 5 – 11 класах розроблені конспекти уроків, позакласних заходів, практичні завдання та контрольні роботи засобами MicrocoftOficcе.
У навчанні особливий акцент ставитиметься на власну діяльність дитини з пошуку, усвідомлення, переробки нових знань. Такі посібники мають важливе значення як на уроці так і в організації позакласних заходів, підготовці до олімпіад та зовнішнього незалежного тестування. На заняттях гуртка учитель використовує електронні навчально-методичні комплекси, наприклад, «Планета цілих чисел», «Теорія ймовірностей», які дають змогу докладніше вивчити певні розділи математики.

Популярними є електронна енциклопедія Кирила і Мефодія, серії енциклопедій «Хочу все знати», а також інформаційно-пошукові системи глобальної мережі Інтернет.
При використанні інформаційних технологій в процесі навчання відбувається суттєва зміна навчального процесу: 

· переорієнтація на розвиток мислення, уяви як основних процесів пізнання, необхідних для якісного навчання; 

· забезпечується ефективна організація пізнавальної та самостійної діяльності учнів; 

· виявляється здатність до співпраці, самовдосконалення, творчості та ін.
На уроках математики за допомогою комп’ютера можна вирішити проблему дефіциту рухливої наочності, коли діти під керівництвом вчителя на екрані монітора порівнюють способом накладання геометричні фігури, аналізують взаємовідносини множин. Комп’ютер є і найпотужнішим стимулом для творчості дітей. Екран притягує увагу, якого часом не можна добитися при фронтальній роботі з класом. На екрані можна швидко виконати перетворення в деформованому тексті, перетворивши розрізнені пропозиції в зв’язний текст. Але для того, щоб учні початкової школи могли відповідно до своїх бажань використовувати комп’ютер як помічник у навчанні, треба подбати про універсальність їхніх користувальницьких навичок. Діти мають право користуватися сучасними засобами праці вже сьогодні. За допомогою сучасних технічних і аудіовізуальних засобів та інтенсивних методів навчання можна зацікавити учнів, полегшити засвоєння матеріалу.
Використання СІТН під час вивчення шкільного курсу математики дає змогу поєднати високі обчислювальні можливості у процесі дослідження різних функціональних залежностей, звільнивши учнів від рутинних обчислень, з перевагами графічного поєднання інформації, розвитку графічних інтуїцій, графічних навичок, евристичної діяльності, врахування індивідуальних здібностей і можливостей учнів. Комп’ютери створюють нову технічну основу для здійснення в розумних межах програмованого навчання, організації індивідуальних і групових форм навчальної діяльності на уроці, своєчасного контролю успішності учнів і надання педагогічної підтримки, створення умов для випереджувального навчання тих, хто має здібності й інтерес до математики [3, с. 109].
Таким чином, інформаційні технології навчання в системі комп’ютерних комунікацій стали невід’ємною складовою процесу інформатизації освіти. Ключовим напрямом є інструментально-технологічна інформатизація, пов’язана з використанням можливостей засобів інформатики та інформаційних технологій для підвищення ефективності системи освіти [2, с. 30]. Впровадження сучасних інформаційних технологій в освітній процес дає змогу підвищити ефективність та урізноманітнити форми й методи навчання і виховання учнів, забезпечити високий науковий рівень викладання навчальних предметів, підвищити якість реалізації міжпредметних зв’язків.
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