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ПРОБЛЕМАТИКА ПРАВОВОГО РЕГУЛЮВАННЯ ЗАХИСТУ АВТОРСЬКОГО ПРАВА У СФЕРІ ВІДЕОІГР
Постановка проблеми. Авторське право згідно з законодавством України характеризується як особисте немайнове право і майнове право автора та його правонаступників, пов’язане зі створенням та застосуванням творів літератури, науки і мистецтва. Розвиток суспільства сприяє піднесенню науки і культури та створює нові осередки та форми, в яких створені об’єкти можуть існувати. Багато сфер розвинулося саме завдяки швидкому прогресу людства, а саме завдяки технічному прогресу – створення першого в світі комп’ютера, багатьох технічних приладів, винайдення всесвітньої мережі Інтернет. Нажаль, із розвитком суспільства розвиваються також і злочинний всесвіт. Багато сфер зазнають шкоди саме через велику кількість злочинів та погане правове врегулювання, а саме через проблематику врегулювання авторського права, що стана дуже актуальною, коли мережа Інтернет почала швидко розвиватися. Однією із сфер застосування норм авторського права являються відеоігри. 
Основний матеріал. Відеоігри та їхні елементи, в залежності від юрисдикції та обставин, можуть бути захищені авторським правом, патентами, товарними знаками, комерційною таємницею тощо. Проте на практиці в Україні виникає купа дискусій, зв’язаних з перспективою надання правової охорони як і відеоіграм в цілому, так і подібним елементам об’єкту, як найменування, імена персонажів, окремі вислови, тощо. На жаль, на сьогодні в Україні захисники авторського права зіштовхуються із відсутністю твердих еталонів у законодавстві відносно надання правового захисту структурним частинам творів, що обумовлює вчинення незаконних дій щодо об’єктів інтелектуальної власності, зловживань, несанкціонованого вживання та створює завади для відповідного виконання та захисту прав авторів частин творів. [1; 3].

Згідно зі звітом IIPA (Міжнародного Альянсу Інтелектуальної Власності) за 2017 рік, Україна входить у список держав із значним рівнем проблем охорони авторського права, разом із такими країнами, як В’єтнам, Росія, Тайвань, Мексика, Індія, Китай, Тайвань, Чилі, Аргентина. [6]. Оцінюючи ситуацію рівню охорони авторського та суміжних прав неупереджено і безсторонньо IIPA відмічає і похвальні, і негативні переміни. Серед негативних змін Міжнародний альянс зазначив те, що Україна залишається територією, вигідною для роботи піратів у Інтернеті, що експортує Інтернет-піратство. Багато Інтернет-піратів за останні  роки перевели власні сервери й роботу до України через вади законодавства щодо охорони авторського й суміжних прав. Існує багато способів нелегального поширення відеоігор, незважаючи на те, що часто в відеоіграх використовують особливі типи захисту. Для того, щоб подолати обмеження можуть використовуватися як зламані версії файлів, так і спеціальні емулятори зчитувачів CD або DVD дисків, також існує практика випускання піратських збірок. Всі ці дії є протизаконними і повинні каратися законом, проте згідно зі статистикою Міжнародного Альянсу Інтелектуальної Власності Україна посідає «почесне» третє місце в світі за кількістю peer-з’єднань для незаконного файл-шарінгу відеоігр. [2; 4].
Наразі є декілька законів, що регулюють захист авторського та суміжних прав: 
- Закон України "Про авторське право і суміжні права", статті 52, 53;
- Цивільний кодекс України, статті 431, 432; 
- Кримінальний кодекс України, стаття 177. 
Проте навіть враховуючи ці закони, все ще існує безліч суперечливих питань захисту авторського права у сфері відеоігор. Враховуючи досвід більш розвинених країн, можна запропонувати декілька способів покращення ситуації захисту авторського права в Україні.

Міжнародний альянс інтелектуальної власності дає певні рекомендації, що можуть бути прийняті і в Україні. Однією із таких рекомендацій є - вдосконалення процедури подання заявки про припинення порушення в Законі «Про кінематографію», скоротивши її для правовласників, анулювавши закон надання доказів факту прав у правовласника, замістивши його на ствердження про наявність прав. Також доречним біло б прибрати правило подання заяви тільки з допомогою захисника з цифровим підписом, покращивши повинності володаря сайту і хостинг-провайдеру. [7]
Ще одним доречним покращенням можна вважати чітке визначення у законі «Про авторське право і суміжні права», що мається на увазі під поняттям «тимчасової копії», надання ліцензіатам закордонних кооперацій подібні до можливостей захисту прав, як і у вітчизняних суб’єктів прав, прирівняння несплати винагороди автору за використовування музичних творів та сплати за особисті копії до недотримання авторського та/або суміжних прав. Необхідно постановити та посилити кару за ще одне, порушення, вчинене  на протязі 12 місяців, авторського та/або суміжних прав, що буде каратися не тільки як адміністративний злочин, а і як кримінальний (і хоч, окремі злочини не дотягують до майнової шкоди, обов’язкової для кримінальної відповідальності). Варто покращити систему вилучення й винищування контрафактних речей митними органами. І хоча в Україні передбачена кримінальна відповідальність за порушення авторських прав, потрібно і у кодексі про адміністративні правопорушення ввести зміни та посилити заходи, наприклад, необхідно анулювати намір як незмінну частина складу адміністративного правопорушення стосовно авторського й суміжних прав, проте необхідно відновити діяльність службовців (державні інспектори з питань інтелектуальної власності), які можуть збирати протоколи за ст. 164-17 і 164-18 Кодексу про адміністративні правопорушення. [5; 7].
На мою думку такі заходи мають покращити ситуацію у країні з проблематики захисту авторського права.

Висновки. Таким чином, можна затвердити, що потрібні подальші дослідження, відносно захисту авторських прав у сфері відеоігор. Безліч суперечливих питань мають бути розглянуті у згоді з чиним законодавством, а також мають бути внесені певні зміни у чинне законодавство для вирішення існуючих проблем захисту авторського права та суміжних прав у сфері відеоігор. Проблема охорони авторського права персонажів із відеоігор, їх оригінальних назв та умов їх використання як із комерційною, так і без комерційної мети, також потребує подальшого дослідження. Запропоновані способи покращення ситуації захисту авторського права в Україні були сформовані за прикладом більш розвинених країн, досвід яких можно, а подекуди і необхідно, запроваджувати в національне законодавство.
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