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(Астана, Қазақстан)
WINDOWS ҚОСЫМШАСЫНЫҢ ГРАФИКАЛЫҚ МҮМКІНДІКТЕРІН ЖОҒАРЫ ДЕҢГЕЙДЕГІ БАҒДАРЛАМАЛАУ ТІЛІН ҚОЛДАНУ АРҚЫЛЫ ОҚЫТУ
Қазіргі қоғамның ғылым және техника саласындағы жетістіктері, ақпараттың тұрақты, өзекті дамуы білім беру жүйесін жетілдіруді талап етеді. Қоғамдағы кез-келген өзгерістер жоғары білім жүйесіндегі   түлектердің бәсекеге қабілеттілігін арттырады. Жоғары мектептерде жоғары деңгейдегі бағдарламалау тілін оқыту салыстырмалы түрде жақында пайда болды. Бұрынырақ, 1960-1970-жылдары ол ЭЕМ-ның жобасымен байланысты мамандықтарда оқытылды. 

Біздің елдегі жоғары деңгейдегі бағдарламалау тілін оқыту дербес компьютерлерді (ДЭЕМ) енгізуге байланысты кең жүзеге асырылды.
Қазіргі қоғамда бағдарламалық жабдықтаманы өңдеу үшін объектіге бағытталған бағдарламалау тілдері (C++, Java немесе C#) қолданылады. Осыған орай бағдарламалық жабдықтаманың сапасына жоғары талап қойылады: кіріктірілген жүйелер және нақты уақыттағы жүйелер. 
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Инженерлік мамандықтар қазіргі кезде есептеу техникасын жақсы білуді және оны практикалық әрекетте қолдана білуді талап етеді. «Жоғары деңгейдегі бағдарламалау тілі» курсы информатика және бағдарламалау бойынща негізгі пәндермен анықталады. 
· Информатика – компьютердің көмегімен ақпаратты өңдеу, жинақтау және тасымалдау заңдылықтарын және әдістемесін зерттейтін ғылым.
· Бағдарламалау - өңделген мәліметтерді сипаттайтын информатиканың бөлімі. Бағдарламалау бөлімі келесі бөліктерге бөлінеді: 

· Оқыту объектісі математикалық абстракция болып табылатын теориялық бағдарламалау.
· Бағдарламалауды практикалық негізде жүзеге асыруға арналған тұжырымдамалар мен дағдылар жиынтығынан тұратын бағдарламалау негіздері:
· Мәліметтер құрылымы және олардың компьютер жадында орналасуы;

· Сызықтық массив және файлдарды реттейтін ақпараттық іздеу;
· Формалды тілдер, грамматика, автоматты және басқа да абстракті машиналар;
· Синтаксисті бағдарламалар анализі;

· Еңбек сыйымдылығын бағалау және алгоритмдердің күрделілігінің теориясы;

· Бағдарламаларды автоматты синтездеу, тапсырмаларды сипаттау, бағдарламалардың қасиеттерін дәлелдеу; 
· Бағдарламалау тілдерінің семантикасы.
· Бағдарламалау методологиясы. Бағдарламаларды құрастыру негізінде анықталған әдістемелер жиынтығы. Бұл әдістеме біріккен философиялық тәсіл арқылы анықталады және бағдарламалық жабдықтаманы өңдеу үрдісі кезінде қолданылады. 
· Технологиялық үрдістерді және олардың орындалу ретін оқытатын бағдарламалау технологиясы (оқыту әдісін және құралдарын қолдану арқылы). 

Технологиялық үрдіс- әрбір объект белгілі-бір табиғи үрдіске немесе адамның іс-әрекетіне негізделген, берілген объектінің іс-әрекет ретінің жалғасы (технологиялық операциялар) болып табылады. Білім беру әдістері және тәсілдері әр-түрлі үрдістерде және технологияларда қолданылатындығына назар аудару керек.
· Жүйелік бағдарламалауды оқытатын құралдарды қолданатын бағыт, бұл бағытқа бағдарламалауды қолдайтын барлық құралдар кіреді.

Бұл жұмыста Windows-тың «мәтіндік» консолдық режимі арқылы, бағдарламалардың графикалық мүмкіндіктерін қолданып, бағдарламаның сыртқы көрінісін жақсартуға болады. Көптеген қолданушылар терезеде сурет салуға болатынын білмейді. Біз С/С++ бағдарламалау тілін қолданушыларға негізгі графикалық функциялармен танысуды ұсынылады. Осындай графикалық функцияларды қолдануүшін windows.h тақырыбын файлға қосылады. Соның арқасында WindowsAPI кітапханасында рұқсат алынады. 

Барлық С/С++ бағдарламалау тілінің графикалық функциялары терезе мәтіні деп аталатын арнайы құрылымды қолданады.Ол сызық түсін, стилін және сызық қалыңдығын, терезе өлшемін, шекараның бояу түсін және тағы басқа өлшемдердің параметрлерін сақтайды. С/С++ тілінде терезе мәтіні сурет салынатын HDC айнымалы типінде сақталады. 
HDC hdc = GetDC(GetConsoleWindow( ));

Сурет салатын кез-келген Windows функциясы hdc. Айнымалысын қабылдайды. Бағдарлама аяқталар кезінде консол терезесіндегі мәтін дескрипторы команданы босатуды ұсынады.
ReleaseDC(NULL, hdc);

Бірінші параметр бағдарламаның әр-түрлі функцияларын қолданатын HWND идентификаторын көрсетеді. Оны келесі команда арқылы алуға болады:
HWND hwnd = GetConsoleWindow();

Егер де ол бағдарламада қолданылса, онда hwnd идентификаторы ReleaseDC(NULL, hdc) функциясының бірінші аргументіне берілуі тиіс. Егер GetConsoleWindow() GetDC() және функцияларында қате болған жағдайда арнайы мәндерді қайтарады. 
HWND hwnd = GetConsoleWindow(); 
HDC hdc; 
if (hwnd!=NULL) { hdc=GetWindowDC(hwnd);
if (hdc==0) cout<<"Error DC Window"<<endl; 
} else cout<< "Error Find Window" <<endl;

Графикамен жұмыс жасаған кезде үнсіз келісім бойынша сол жақ жоғары бөлігі (0,0) координатада жататын координата жүйесі қолданылады. Осьтер оң жаққа және төмен бағытталады, ал оның логикалық бірліктері пиксель болып табылады. 

[image: image2.emf]1-мысал. Бұл жерде LineTo(HDC,X,Y) функциясы қолданылады. Бұл функция (X, Y) нүкте көрсеткішін ағымдық нүктеге дейін сызады және меңзерді осы нүктеге жылжытады.
#include <windows.h>
 void main()
 { // консол терезесінен дескриптор мәтінін аламыз 
HDC hdc = GetDC(GetConsoleWindow()); Rectangle(hdc,100,100,200,200); // төртбұрыш саламыз
 HPEN Pen = CreatePen(PS_SOLID,3,RGB(255,0,0)); 
 SelectObject(hdc, Pen); 
MoveToEx(hdc,150,150,NULL); // бағыттауыш орналасқан аймаққа сызық саламыз
LineTo(hdc, 250, 50); //сызықты алдыңғы сызықтың соңынан сызымыз 
LineTo(hdc, 200, 200); //бағыттауышты сол жақ жоғары бөлікке орналастырамыз 
MoveToEx(hdc, 100, 100, NULL); //сызықты курсордың алдынан нүкте соңына дейін (250,50)
LineTo(hdc, 250, 50); 
system("pause"); 

DeleteObject(Pen); 

ReleaseDC(NULL, hdc); 

}
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Терезенің графикалық облысы пиксель массиві арқылы анықталады. Әрбір пиксель экранның бір нүктесімен сәйкес келеді және әрбіреуі жеке түстермен анықталады. Түс пикселін Х,У координатасы арқылы келесі функция арқылы орнатуға болады
SetPixel(HDC dc, int X, int Y, COLORREF Color);

Бұл жерде COLORREFRGB макорсынан тұратын арнайы тип арқылы анықталады. SetPixel функциясы белгіленген координаталар арқылы түстерді қайтарады.

2-мысал.Синусоида салу. 
Бұл мысалда графиктік функцияның мүмкіндіктері консолдық режимде екі түрлі әдіспен қарастырылады. Бірінші, MoveToEx функциясы арқылы бастапқы нүкте анықталады, содан соң LineTo(hdc,Xx,Yx) функциясы цикл денесі арқылы бағыттауыштан Xx, Yx нүктеге сурет салынады. Келесі циклда LineTo жаңа Xx, Yx нүкте арқылы бағыттауышпен байланысады.


Әр-түрлі графикалық объект салатын көптеген функциялар бар. 
- BoolArc(hDC,intleft,int top, int right, int bottom, int x1, int y1, int x2, int y2)функциясы эллипс және шеңбер сызады. 
- BOOL Polyline(hdc, POINT *pt, int cPoints) функциясы нүкте арқылы жүретін, массивте pt. координатасы арқылы табылатын бірнеше қисық сызық сызады. 

- PolyPolyline функциясы BOOL PolyPolyline (HDC hdc, constPOINT *lppt, constDWORD lpdwPolyPoints, DWORD cCount) арқылы бірнеше қисық сызық сызады.

- TextOut  функциясы қаріп, фон түсі, фон символы қолданылатын мәтіндік бағанды көрсетеді. BOOL TextOut(HDC hdc, intxStart,intyStart, LPCTSTR lpString, intcountChars); 

WindowsAPI функциясын консолдық режимде және графикалық функцияларда қолданған бірнеше мысал келтірілді. Консолдық режимнің терезесінде мәтіндік және графикалық мүмкіндіктер негізгі режим болып табылады. 
Windows қосымшасының графикалық мүмкіндіктерін жоғары деңгейдегі бағдарламалау тілін қолдану арқылы оқыту студенттердің өздігінен білім алуына бағытталған және студенттерді бағдарламалау есептеріне деген қызығушылығын арттырады.
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Сурет1. Информатиканың пәндік аймағы








Сурет 1. Тік төртбұрыш салу көрінісі











Сурет 1. LineTo(HDC,X,Y) функциясын қолдану мүмкіндіктері








Сурет 2. Графиктік функцияның көрінісі











