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ЗНАЧЕНИЕ ЭЛЕКТРОННЫХ РЕСУРСОВ В УЧЕБНОМ ПРОЦЕССЕ
НАЧАЛЬНЫХ КЛАССОВ
ЗНАЧЕНИЕ ЭЛЕКТРОННЫХ РЕСУРСОВ В УЧЕБНОМ ПРОЦЕССЕ
НАЧАЛЬНЫХ КЛАССОВ
XXI век - век высоких компьютерных технологий. Современный ребёнок живёт в мире электронной культуры. Меняется и роль учителя начальных классов в информационной культуре - он должен стать координатором информационного потока.
Электронные ресурсы – новый вид информационной продукции на новых физических носителях (электронные оптические диски, видеодиски, электронные микропроцессорные картриджи), а также различная электронная информация в режиме локального и удаленного доступа (в том числе интерактивные мультимедиа). [1, с. 20]

Термин «электронный ресурс» является обобщающим для электронных документов и других видов электронной информации, включая локальные и глобальные информационные сети и технические средства, позволяющие обеспечить к ней доступ. 

По виду электронные ресурсы делятся на электронные данные и электронные программы, и их сочетание.

По содержанию и характеру информации электронные данные делятся на шрифтовые, графические, числовые, звуковые, текстовые и демонстрационные; электронные программы делятся на прикладные, системные и сервисные, а электронные данные и программы делятся на интерактивные мультимедиа и онлайновые службы. [2, с. 7]

По режиму доступа различаются ресурсы локального доступа и ресурсы удаленного доступа (off- и on-line). Информационный поиск был и остается одним из важных слагаемых процесса коммуникации. Основной целью поиска чаще всего является нахождение полных текстов документов, либо сведений о них.

Электронными образовательными ресурсами называют учебные материалы, для воспроизведения которых используются электронные устройства.
В самом общем случае к ЭОР относят учебные видеофильмы и звукозаписи, для воспроизведения которых достаточно бытового магнитофона или CD-плеера. 
Существует определенная классификация электронных образовательных ресурсов. Их делят на несколько групп:

1. Текстографические. Материал появляется в виде иллюстраций либо текста на мониторе компьютера, не на бумаге. 

2. Текстовые ЭОР с навигацией по материалу. В данном случае к электронным образовательным ресурсам относятся такие книги, читать которые можно на ПК, переходя в любой момент на требуемую страницу. 
3. Третий образовательный электронный ресурс - это визуальный либо звуковой фрагмент. Анимация, звук делают обучающий процесс интересным и увлекательным для школьников. [3, с. 28]
В связи с этим появляются и электронные учебные пособия и учебники. 

Электронное издание (ЭИ)-это совокупность графической, текстовой, цифровой, речевой, музыкальной, видео, фото и другой информации.

Электронное издание может быть исполнено на любом электронном носителе - магнитном, оптическом (CD–ROM, DVD и др.), а также опубликовано в электронной компьютерной сети. [4, с. 45]
Одним из преимуществ электронного пособия является возможность проанализировать выбор, сделанный учеником в процессе выполнения отдельных заданий.

Электронное приложение к учебнику «Математика 2-класс» (рис.1) общеобразовательных учреждений является составной частью учебно-методического комплекта по математике для начального общего образования (авт.Т.Д. Левченко, Е.Д. Чимирис, Э.Н. Исабаева, Н.Г. Побединская).[5]
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Рис.1 ЭУ математика 2 класс «ЦПТИО»

Приложение содержит разнообразные дополнительные мультимедиа ресурсы: решения задач, тренажёры, проверочные работы, развивающие игры и многое другое.

Всего приложение включает более 600 мультимедиа ресурсов. Такая тесная связь электронного приложения с учебником значительно расширяет, дополняет его содержание и облегчает их совместное использование в образовательном процессе.

Также на примере Электронного учебника (ЭУ) по предмету «Математика» 3 класс «Атамура» (рис.2), можно показать значимость ЭУ.
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Рис.2 ЭУ «Математика» 3 класс «Атамура».
Разработан в соответствии с Государственным стандартом среднего общего образования Республики Казахстан и полностью соответствует школьной учебной программе.(рис. 3)
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Рис. 3 ЭУ «Математика» 3 класс «Атамура».

Не внимательно изученные на уроке математические темы, могут быть прослушаны ребенком самостоятельно несколько раз. (рис. 4)
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Рис. 4 ЭУ «Математика» 3 класс «Атамура».
Это способствует не только усвоению материала, но и укрепляет память. А решение интерактивных заданий, позволят ученику закрепить необходимые знания и умения по предмету, а также заинтересовать в последующем изучении математики. Чтобы оценить и проанализировать свои достижения, ученик может ответить на вопросы тестов. А затем тут же найти необходимый материал по тому вопросу, на который не удалось получить правильный ответ.(рис. 4)
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Рис. 4 ЭУ «Математика» 3 класс «Атамура».
ЭУ – это помощь ученику, который может самостоятельно расширять знания, приобретенные в классе, и значительно продвинуться в своих учебных достижениях.
Электронный учебник (ЭУ) по предмету «Математика» 3 класс «Атамура» разработан в соответствии с Государственным стандартом среднего общего образования Республики Казахстан и полностью соответствует школьной учебной программе.

Содержание учебной информации представлено одним модулем, в котором содержится 30 анимационных объяснений математических понятий. Они входят в такие темы, как «Числа от одного до ста», «Арифметические действия», «Выражения и уравнения», «Фигуры».[6]

Не внимательно изученные на уроке математически темы, могут быть прослушаны ребенком самостоятельно несколько раз. Это способствует не только усвоению материала, но и укрепляет память. А решение 140 интерактивных заданий, позволят ученику закрепить необходимые знания и умения по предмету, а также заинтересовать в последующем изучении математики. Чтобы оценить и проанализировать свои достижения, второклассник может ответить на вопросы 10 тестов. А затем тут же найти необходимый материал по тому вопросу, на который не удалось получить правильный ответ.

ЭУ – это помощь ученику, который может самостоятельно расширять знания, приобретенные в классе, и значительно продвинуться в своих учебных достижениях.

Электронный учебник должен максимально облегчить понимание и запоминание (причем активное, а не пассивное) наиболее существенных понятий, утверждений и примеров, вовлекая в процесс обучения иные, нежели обычный учебник, возможности человеческого мозга, в частности, слуховую и эмоциональную память, а также используя компьютерные объяснения, что очень важно, с учетом особенностей учащихся начальных классов.

Среди возможных приемов целесообразно выделить те, которые направлены на активизацию самостоятельной учебной деятельности:

–индивидуальная работа с электронным учебным материалом, направленная на развитие навыков самоконтроля, исследования, создания образовательного продукта и др.;

–работа в парах для получения консультативной помощи, развития навыков совместной учебной деятельности; развития навыков совместной учебной  деятельности, взаимопомощи, ответственности за общий результат;

–использование электронных ресурсов в качестве источника образовательной информации при работе в группах и индивидуально.[7, с. 5]

Во время индивидуальной работы с электронным учебным материалом, где представлено большое количество информации, собранной из разных источников, ученик самостоятельно занимается учебной деятельностью  в единицу времени. Таким образом, обучающийся может ее одновременно сравнивать, анализировать и делать выводы, также имеет возможность опубликовать свою работу в учебнике (после проверки ее учителем).[8, с. 72]
В качестве тренировочных упражнений в электронных учебных пособиях могут выступать задания, направленные на усвоение названий компонентов арифметических действий. Как правило, они выполнены в виде игры, в которой ученику предлагается помочь какому-либо сказочному герою (пчелке, бабочке, медвежонку), выбрать цветок с заданным компонентом равенства.[ 9]
Особое место в электронных учебных пособиях по математике занимают задания, направленные на усвоение алгебраического материала.
Например, при изучении или повторении правил умножения и деления чисел с нулем можно предложить младшим школьникам набор электронных упражнений разного уровня сложности. В одних требуется продемонстрировать знание правила умножения на нуль, деления нуля на другое число. Другие, более сложные, направлены на завершение незаконченных формулировок или определений, выбор верного или, наоборот, ошибочного равенства или неравенства. Следует отметить, что выполнение вычислительных упражнений не предполагает дополнительного использования калькулятора. [10, с. 92]

Благодаря электронному обучению происходит трансформация традиционного учебного процесса в познавательную деятельность учащихся по приобретению в первую очередь, конечно же, знаний и умений по изучаемому предмету, но еще и универсальных - таких, как поиск, отбор, анализ, организация и представление информации, использование полученной информации для решения конкретных жизненных задач.
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