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ОҚУШЫЛАРДЫ ОБЪЕКТІЛІ-БАҒЫТТАЛҒАН БАҒДАРЛАМАЛАУҒА ОҚЫТУКЕЗІНДЕ ОЙЛАУ ҚАБІЛЕТІН ДАМЫТУ БАРЫСЫНДАҒЫ ПСИХОЛОГИЯЛЫҚ-ПЕДАГОГИКАЛЫҚ МӘСЕЛЕЛЕР

Информатика облысындағы Мемлекеттік білім беру стандарт жобасында көрсетілген, оқушылардың ойлау өрісінін дамыту ғылыми әлемдік көзқарастарын жүйелеу және оқушыларды білім беру саласындағы қандай да бір білімге практикалық жүзде дайындау болып табылады. Бірақ, баспапқы оқыту курсындаға «Бағдарламалаушылық» аспект көбінесе оқушының ойлау қабілетіне байланысты.
Объектіге-бағытталған бағдарламалау (менің зерттеу жұмысының мақсаты мен оқыту әдістері болып табылады) адамның ойлау процесіне арналған бағдарламалаудың негізі болып табылады.
Осы объектілі жақындау деген ежелгі грек философы көрсетіп кеткен. Олар әлемді объект, оқиға термині ретінде қарастырған. XVIIғасырда Р.Декарт айтқан, адамдардың әлемге деген көзқарастары объектіге бағытталған  деген. 
ХХ ғасырдың басында А.Рэнда философы  өзінің  объектілі эпистимологиялық көзқарасын осы тақырыпта тапты. М.Мински адамның ойлау модельі, ол адамның ой-өрісін ойлау агенттерден тұратын жиын деген тұжырым жасады. Осындай жиындардың бірігіп жұмыс жасауы адамның қандай да бір іс-әрекетке алып соғатынын дәлелдеді [1, 421 б.].
Қазіргі таңдағы информатика бойынша оқулықтарды көрсетілген, бағдарламалау үшін алгоритм мен бағдарламалау тілдерін білу керек делінген. Біз ондай көзқараспен келісе алмаймыз, өйткені қандай да бір бағдарламалау тілін үйрену үшін бірнеше сағат ішінде үйреніп алуға болады, ал сәйкесінше бағдарламалаудың парадигмасын оқып үйрену үшін (ойлау қабілетін дамыту) және керісінше одан арылу үшін көптеген уақыт керек.Информатика бойынша барлық оқыту оқулықтары іс –жүзінде құрылымдықты (алгоритмді) оқытып үйренуге арналған [2, 217 б.].
[bookmark: _GoBack]Э.Дейкстренің классикалық бағдарламалау бойынша аңыз бар. Ол ол жұмыс жасап жүрген университеттегі жоғары курс студенттерге сабақ беруге қызықпаған, өйткені Фортран тілін білетін студент, осы біліммен бағдарламалауға деген басқа да жаман әдеттер пайда болады деседі деген. Э.Дейкстре мынандай қағидалар айтқан болатын, егер Фортран білімінін кішкентайдың денсаулығында қандай да бір ауытқуы бар десе, ал ПЛ/1 –қандай да бір анықталған ісік (роковая) аурымен салыстырған. ПЛ/1 бағдарламалау тілі бұрында оқытылған тіл болатын, ал қазір осы ауры ретінде Бейсик бағдарламалау тілі бойынша айтуға болады [3, 273 б.].
«Бағдарламалауды оқыту футбол ойына ұқсас болып келеді. Кімде кім осы ойында ойнай алады, бір-ақ осы салада жоғары жетістікке жететін біреу ғана. Мұнда үш негізгі факторды көрсетіп кеткен дұрыс: табиғаттың бойына берген қабілеті, оқыту және тәжірибе. Әркім өз бетінше дайындалу керек, көбірек дайындалса, жақсы нәтижеге жетеді. Бастапқыда бағдарламалаудың жақсы стильін үйреніп алған жөн, өйткені кейін қайта үйрену қиынға түседі» -деп Г.Джонстан өзінің «Учись программировать» деген кітабінда көрсетіп кеткен [4, 179 б.]. Оқушы бағдарламаны құру барысында, қандай да бір анықталған ереже бойынша шығу керектігін түсіну керек. Бірақ, практикада жиі бағдарлама басқаша жұмыс жасайды, синтаксикалық қателер немесе бағдарламаның жауабы күтілетін жауаптан басқа болып жататынын көріп жатамыз. 
Осылайша, қателесуге жол беру, қателесуге, қателесуге мүмкіндік бере отырып өзіміздің қатемізді көруге түсінуге мүмкіндік береміз (С.Пейперт 1989). Ж.Пиаже (1969) балалардың қателесу теориясы, олардың ой –өрісінің даму процесінің негізгі бөлігі деген. Сәйкесінші, оқушылардың ойлау қабілетін дамытатын, бағдарламалауды оқыту әдісінің бірі қолмен тексеру тәсілін (Бороненко, 1997, 204 б.) және мысалдар арқылы көрсету (Швецкий, 1995) тәсілдерін қолданған жөн. 
Бағдарламалау тілі негезгі екі функцияны орындайды [2, 114 б.]:
1. Бағдарламалаушыныңөзінің ойын жүзеге асыру құралы;
2. Білім беру процесіндегі  оқыту құралы болып табылады.
Көптеген мамандардың айтуы бойынша (Лингер Р., Милс Х., Уитт Б. (1992)), бағдарламалаушыға ең негізгі және керекті тіл –ол өзінің туған тілі. Біріншіден өзінің туған тілінде нақты және түсінікті түрде өз ойын толық жеткізе алу керек, ал содан кейін оны бағдарламалау тілінде жүзеге асыру керек. Дж.Малпас «бағдарламалау тілі қолданушыларға айналаны қоршаған ортаға нақты бір көзқараспен қарауды қалыптастырады» деп тұжырым жасады. Айтылған тұжырымға Дж.Буль былай деді: «Тіл адамның дайын ой-өрісінің өрнегі емес, ол адамның ойлау қабілетінің құралы болатыны бәріне айқын». К. Йенсен  және 
Н.Виртбылай дейді: «тіл арқылы студент өзінің ойын толық жеткізе отырып, оның қалай ойлайтынын және шеберлігін біле аласын» делінген. Осыған сәйкес, объектіге –бағытталған бағдарламалауды оқыту әдістемсін құру барысында, сәйкесінше, оның негізгі мінездемесін және дәлелінің мүмкіндіктерін, оқыту процессеріне анализ жасау керек.
Кемпф [1, 293 б.] айтуы бойынша, Объектіге –бағытталған бағдарламалауды оқу қандай да бір бағдарламалау тілін оқығаннан қиын бір тапсырма болуы мүмкін, өйткені ол мұнда тек қана бағдарламалау тілі емес, ол жаңа объектіге –бағытталған жаңа ойлаудың бірі болып табылады деп айтқан болатын. Кемпфомтің тұжырымымен Р.Вебер және Р.Косслин келіспейді.Олар адамнің жалпы мүмкіндіктері мен компьютердің визуальді жүйелерін салыстырды (Чен, 1994). Ғалымдардың зерттеу жұмыстарының нәтижелері мынаны көрсеіп отыр, жалпы ойлау объектілер арасындағы икемді және олардың графикалық түрге түрленуі, ол объектіге –бағытталғанның жалпы құрылымы, ал бейнелерді икемді түрде бейнелеу процедуралардың кеңейтпесі деп түсіндіреді. Авторлар нық сеніммен, объектіге-бағытталған жадтар «тереңнен (глубокие)» (ұзақуақытты), сонымен қатар «беткі жағы (поверхностные)» (қысқамерзімді) деп бөлінеді делінген. Осыған орай, объектіге –бағытталған деген екі оқушыға арналған.
Сонымен қатар, біз толықтай Кемпфомның тұжырымымен келісе алмаймыз. Объектіге –бағытталған бағдарламалауды оқу, шын мәнінде қиын тапсырмалардың бірі болып отыр, егер негізгі ойлау қабілеті алгоритмдік стильде болатын болса. Бірнеше ғалымдар (М.В.Швецкий (1995), И.П.Дудина (1997)) жоғары оқу орындарында бағдарламалауды көрсетілген рет бойынша оқу керек деп айтады: құрылымдық, функциональдық, логикалық, объектіге –бағытталған бағдарламалау, визуальді. Мысалы, Д.Федюшин үш деңгейлі оқыту курсын көрсетіп отыр:логикалық, құрылымдық және объектіге –бағытталған бағдарламалау [4, 324 б.]. Оның ойынша, осы курстар алгоритмдіктен объектіге – бағытталған бағдарламалау стиліне өтуді жеңілдетеді деп түсіндіреді. Осы жерде ерекше айта кететін зат, осы айтылған мәселе осы уақытта бір талқылауға ілінбеді және ол эксперимент үстінде.
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