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РОЛЬОВА ГРА ЯК ЗАСІБ ФОРМУВАННЯ  ІНШОМОВНОЇ КОМУНІКАТИВНОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ В НАФТОГАЗОВІЙ СФЕРІ
Постановка проблеми та актуальність теми дослідження. В умовах Євроінтеграції українського простору вищої освіти університет має забезпечити майбутнім фахівцям такий рівень сформованості професійної іншомовної комунікативної компетентності, який дасть їм змогу вільно і ефективно виконувати професійні обов’язки у мультикультурному середовищі. Через неможливість створити професійні ситуації нафтогазового виробництва, ефективним методичним прийомом є рольова гра. Проте рольова гра як засіб формування іншомовної професійної комунікативної компетентності в нафтогазовій сфері ще не була предметом окремого дослідження, що й обумовило актуальність обраної теми.
Аналіз останніх досліджень і публікацій засвідчив, що методика викладання іноземної мови розглядає ігрову діяльність як дидактичний прийом, який природно забезпечує перехід від академічного вивчення іноземної мови до його практичного застосування в професійно маркованих ситуаціях і готує майбутнього фахівця до виконання професійної діяльності у різних ситуаціях, в тому числі іншомовних.

Мета рольової гри у ВНЗ – створити реальні або максимально наближені до реальних професійні ситуації. Правильно організована і дидактично доцільна гра гарантує не тільки позитивний емоційний стан, підвищення працездатності й посилення мотивації у студентів і педагогів, але й забезпечує високу якість підготовки студентів до майбутньої професійної діяльності.
У вітчизняній педагогічній науці та практиці за останні роки накопичено позитивний досвід використання навчально-рольових ігор на різних етапах професійної підготовки (А. Горген [2], О. О. Озарко та І. А. Сахневич [7], Т. І. Олійник [8], О. Б. Тарнопольський [10], О. В. Торічний [11] та ін.). Однак методика організації та проведення рольових ігор, які б стимулювали формування іншомовної  професійної комунікативної компетентності в нафтогазовій сфері (зокрема в англійській мові) ще не була предметом окремого дослідження.
Завдання статті – схарактеризувати рольову гру як засіб підвищення ефективності навчання англійської мови в технічному ВНЗ і виокремити у діяльності працівників нафтогазової сфери основні професійні ситуації для їх подальшої адаптації у формі рольової гри на заняттях з іноземної мови. 
Виклад основного матеріалу. У сучасних умовах одним з найважливіших завдань вищої професійної освіти є формування конкурентоспроможності майбутнього фахівця. Як інтегральна якість особистості, конкурентоспроможність забезпечується через  сформованість у майбутнього фахівця ключових компетенцій, якостей і здібностей, які забезпечать йому можливість ефективно й успішно виконувати сої функції у суспільстві і в професійній діяльності.

У світі інформаційних технологій зарубіжна інформація стає дедалі доступнішою, а відтак і практичне володіння іноземною мовою перетворюється на важливий критерій професійної компетентності  фахівців нафтогазової сфери. За таких умов навчання іноземної мови в технічному вузі , зокрема англійської як засобу міжнародного спілкування, стає невід'ємною частиною професійної підготовки. Професійне спілкування передбачає не тільки вільне володіння англійською мовою в межах можливих соціальних контактів, але й вільне володіння професійно-орієнтованою нафтогазовою термінологією.
Основи оволодіння англійською професійно-орієнтованою лексикою закладаються у вищому навчальному закладі, тому саме у вишах займаються розробкою і впровадженням новітніх методик з викладання англійською професійно-орієнтованої лексики студентам-нафтовиками, оптимізацією формування у них професійно-орієнтованої лексичної компетенції.

На відміну від інших способів підвищення ефективності навчання англійської мови в технічному вузі, рольова гра висуває на передній план мовленнєву, а не механічну діяльність із відтворення певних мовних явищ.  Ігрові методи навчання цілком відповідають вимогам часу, оскільки органічно поєднують високу мотивацію, емоційну напругу і групову взаємодію. У рольових іграх використовуються реальні або змодельовані ситуації, які вимагають виконання конкретних завдань і дають змоги досягнути відчутного результату. 
У методичній літературі дидактична рольова гра визначається як «форма продуктивної групової навчальної діяльності, спрямованої на розвиток стратегій вербальної і невербальної комунікації в умовах штучно створеної проблемної ситуації, яка вимагає від студентів виконання обумовлених нею і актуальних для них соціокомунікативних ролей» [3].
Рольова гра або кейс-метод (від англ. саsе studу – вивчення ситуації) – це конкретний спосіб застосування інтерактивних методів навчання у іншомовній підготовці. Вона дозволяє наблизити навчальний процес до  реальної практичної діяльності, сприяє інтелектуальному, моральному та мотиваційно-вольовому розвитку студентів, формуванню у них діалектичного мислення, здатності до аналізу, прогнозування та вирішення різноманітних професійних проблем, враховуючи технічний і гуманістичний аспекти ситуації; сприяє розвитку винахідливості, формує компетенцію в іншомовному фаховому спілкуванні, а, значить, уможливлює поєднання двох аспектів навчання: професійної підготовки і  формування іншомовної комунікативної компетенції.

Отже, у професійній підготовці майбутніх фахівців ВТНЗ рольова гра – це педагогічний інструмент, який підвищує мотивацію студентів до вивчення іноземної мови та професійної підготовки [6, с. 84].

Під час підготовки до проведення рольової гри викладач має чітко окреслити такі елементи: професійно марковану ситуацію, тему, лексико-граматичні особливості вживання професійно-спрямованої іноземної мови, рівень адаптації професійно-спрямованої інформації до рівня  студентів, розвиток та результат рольової гри, розподіл ролей та завдань.   
Основними джерелами інформації для спеціаліста нафтогазової галузі є наукові статті, технічні інструкції, доповіді конференцій, експлуатаційні характеристики, описи експериментів тощо. Тому формування комунікативних навичок рекомендуємо починаємо з роботи над навчальними та автентичними текстами (друкованими, аудіо- чи відеоматеріалами). Це забезпечує отримання необхідних країнознавчих, культурологічних, соціокультурних і наукових знань. Студентам пропонують виконують вправи для формування навичок міжкультурної комунікації. Від теоретичної підготовки, тренувальних вправ переходимо до комунікативних завдань. Кульмінацією є рольова гра, дяка поєднує мовні, комунікативні, загальнокультурні і професійні компетенції студентів.

Нами розроблено комплект рольових ігор для формування та розвитку навичок і вмінь спілкування англійською мовою в рамках професійно орієнтованих ситуацій.  Для цього був визначений комунікативний, лексичний та граматичний мінімум, відібрані тематичні ситуації та розроблені сценарії, які імітують ситуації трудової діяльності та спілкування з зарубіжними партнерами. Зокрема моделюються ситуації, які зустрічаються в реальному усному професійному спілкуванні на виробничому майданчику: «Огляд ялинкової арматури», «Відвідування місця бурових робіт», «Бесіда інженера з техніки безпеки з директором компанії», «Бесіда бурильника з бригадою, яка займається цементуванням», «Представник нафтовидобувної компанії розмовляє з постачальником труб нафтового сортаменту» тощо.
На цьому етапі навчання завдання викладача зводиться до використання різноманітних комунікативних вправ переважно творчого характеру. Питома вага таких вправ збільшується з кожним заняттям, спонукаючи студентів до роздумів, самостійного пошуку інформації, формулювання висновків і узагальнень.

Слід зазначити, що творчі можливості студентів, рівень їх інтелектуального розвитку дозволяють їм в умовах групової роботи без значних труднощів розробляти і засвоювати змістовний компонент рольової гри, тобто направляти сюжет гри та рольові взаємини, визначати комунікативну ситуацію, використовуючи додатковий матеріал. Проте рівень самостійності студентів у розробці іншомовного аспекту свого рольової поведінки в період підготовки рольової гри виявляється різним, що слід враховувати під час написання сценарію ігрової дії.
Висновки. Рольова гра є ефективним засобом формування  іншомовної комунікативної компетентності у майбутніх фахівців нафтогазової сфери. Застосування рольових ігор у ВНЗ стимулює індивідуальну активність студентів, формує позитивну мотивацію до навчання, до вивчення іноземної мови за професійним спрямуванням, забезпечує високу ефективність навчання майбутніх фахівців та дає змогу й викладачеві п працювати над оновленням власного творчого потенціалу, вдосконаленням власної іншомовної компетенції.
Розроблені ділові ігри за тематикою нафтогазової сфери пройшли апробацію та підтвердили свою ефективність. 
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