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РЕАЛІЗАЦІЯ  КУРИКУЛУМУ МЕТОДОМ ВЕБ-КВЕСТ РЕСУРСНО-ОРІЕНТОВАНОЇ ТЕХНОЛОІЇ НАВЧАННЯ
Трансформація змісту освіти, що відбувається на сучасному етапі її розвитку, особистісно зорієнтована спрямованість навчально-виховного процесу, викликали потребу в творчій активності вчителя, здатного до ефективного розв’язання складних освітянських проблем. Сучасний педагог повинен володіти високими кваліфікаційними характеристиками, бути готовим до здійснення інноваційної діяльності, вміти виробляти індивідуальний педагогічний стиль. 
Сучасна освіта має бути функціональною у наступному: 1) забезпечувати доступ до сучасної інформації та знань; 2) мотивувати до подальшого навчання та самонавчання; 3) давати навички навчання та самонавчання; 4) активізувати позицію участі в суспільних процесах; 5) підвищувати соціо-культурну та крос-культурну адаптивність.

Дані компетентності та якісний Е-Контент (мультимедійний,  інтерактивний, релевантний, відповідаючий стандартам, персоналізований, Immersive (not only sight & sound), соціальний (collaboration, sharing), Он-Лайн и Офф-Лайн впливае на  необхідність створення навчально - розвивального середовища, в якому учні  можуть вирішувати творчі пізнавальні завдання, використовуючи сучасні технології, пов’язані з інформаційно – телекомунікаційними просторовими ресурсами.
Одне з можливих варіантів розв'язання проблеми пов'язане з використанням структурного підходу, який дає можливість використовувати учням свою роботу більш продуктивно, поєднуючи і комбінуючи різні інформаційні ресурси новими способами, а також застосовуючи творчі здібності та навички проблемного мислення. 
Курикулум є основою для всіх процесів навчання і викладання у школі. Це загальна концепція, всеосяжна за змістом і складна на практиці. У широкому сенсі, курикулум визначає знання, вміння, установки та методи їх формування. Він охоплює такі сфери, як зміст предметів, педагогічні методи і підходи, поточне й підсумкове оцінювання, а також відповідні ресурси для організації, впровадження та викладання навчальних програм. 
Курикулум у  навчальному середовищі це практично особистісно орієнтована модель навчання, ознаками якої є здійснення навчального процесу на засадах індивідуалізації, створення умов для саморозвитку і самонавчання учнів, осмислене визначення ними своїх потенційних можливостей і життєвих цілей. Ця модель вимагає глибокого осмислення і розуміння педагогами та учнями необхідності побудови нової педагогічної системи на основі принципів індивідуального та диференційованого підходів у навчанні. Отже, з погляду принципів універсального дизайну для навчання (тобто використання різноманітних способів представлення матеріалу, вираження й залучення), необхідно відповідним чином пристосовувати навчальне середовище. Під цим  розуміють створення середовища на уроці з використанням певних  ключових аспектів, які можна коригувати ще на етапі планування. Це дає змогу «підігнати» курикулум і методику під потреби всіх учнів. Деппелер (1998) виділяє такі базові категорії: фізичне середовище, матеріали, ресурси, методика та очікувані результати навчання. Яскравим прикладом освітянського курикулуму є впровдження Веб-квест технології, в основі якої лежить всебічне виявлення особистості дитини, на основі вирішення проблеми  індивідуалізації  навчального процесу.
Веб-квест – це інноваційна технологія, яка інтегрує ідеї проектного методу та ігрових технологій (квестів), і являє собою веб-проект у формі освітнього сайту, створений у середовищі WWW засобами веб-технологій із гіперпосиланнями на значущі веб-сторінки, що презентує результати самостійної індивідуальної чи групової дослідницької роботи учнів над актуальною проблемою. Одне з можливих варіантів розв'язання проблеми пов'язане з використанням структурного підходу, який дає можливість використовувати учням свою роботу більш продуктивно, поєднуючи і комбінуючи різні інформаційні ресурси новими способами, а також застосовуючи творчі здібності та навички проблемного мислення. Освітній веб-квест – це сайт в Інтернеті, з яким працюють учні, виконуючи ту чи іншу навчальну задачу, який  присвячений певній темі і складається з кількох, пов'язаних єдиною сюжетною лінією розділів, насичених посиланнями на ресурси глобальної мережі; є різновидом проектного навчання.
Використання Веб-квест технології як курикулум-концепції передбачає:
а) формування та розвиток інформаційних компетенцій, а саме:
· використання комп'ютера як з пристрою по роботі з інформацією;
·  володіння способами роботи з інформацією;
· пошук в каталогах, пошукових системах,
систематизація, аналіз та відбір інформації, ії
перетворення; 
· критичне ставлення до одержуваної інформації,
· вміння виділяти головне, оцінювати ступінь достовірності,
уміння застосовувати інформаційні технології для вирішення широкого класу навчальних задач.

б) напрямки комунікативних компетенцій :

· володіння формами усного мовлення;
· ведення діалогу "людина" - "технічна система ";
· уміння представити себе усно і письмово;
· уміння працювати в групі, шукати і знаходити компроміси.
Веб-квест - це інтерактивна навчальна діяльність, яка включає в себе три основні елементи, які відрізняють її від простого пошуку інформації в Інтернеті, що відповідае парадигмі курикулуму:
· наявність проблеми, яку потрібно вирішити;
· пошук інформації з проблеми здійснюється в Інтернеті групою учнів, кожен з членів групи має чітко визначену роль і вносить вклад у вирішення загальної проблеми у відповідності зі своєю роллю;
· рішення проблеми досягається шляхом ведення переговорів і досягнення згоди всіма учасниками проекту.
Головна особливість веб-квесту полягає в тому, що учитель надає список сайтів, який учні використовують при виконанні проекту, завдяки цьому
на пошук необхідної інформації вони витрачають менше часу, ніж на виконання завдання. Це забезпечує створення розвивального інформаційного простору освітньо-виховного комплексу, в якому кожен учень може самореалізуватися, розвиватися й удосконалювати свою майстерність та ІКТ-компетентність з предмету. Якісне створення веб-квесту потребує від вчителів глибокого розуміння та всебічного вивчення обраної педагогічної проблеми, а також усвідомлення і дотримання ієрархічної послідовності дій, значення теми, об’єкта і предмета відповідного веб-квесту, що активізує та  охоплює концепцію предмета, спільні, базові, опорні цілі вивчення предмета, зміст навчання, методичні рекомендації та рекомендації по оцінюванню, бібліографію. Ці процеси є в свою чергу основою курикулуму професійно-педагогічної освіти, вони передбачають передачу символічного пакету значень тієї чи іншої культури представником культури, тобто вчителем або викладачем. Будучи настільки простим і звичайним явищем, курикулум в освіті розуміється як система регламентуючих і орієнтувальних документів, що містять данні щодо процесу навчання і оцінювання рівня навчальних досягнень учня, які пропонують певні моделі організації управління цим процесом. 
Загальна концепція вивчення шкільних предметів випливає з попередніх цілей зазначених в навчальних програмах і охоплюює основні категорії знань, умінь і відносин, які формуються в процесі вивчення окремої дисципліни. Як і у випадку з іншими типами, дані цілі у своєму формулюванні допускають певний рівень абстрагування. Курикулум з його упровадженням  у навчальне середовище спирається на сучасну концепцію того чи іншого предмета. Наприклад, концепція викладання інформатики та інформаційних технологій  передбачає комунікативно - діяльнісний підхід  та оновлення змісту освіти щодо організації навчання, це відкриває нові можливості для інформаційного та телекомунікаційного  розвитку та новітніх представлень про моделювання навчального процесу.
У курикулумі позначені цілі навчання (за класами (віковими категоріями)) - ключові, проміжні, результативні), до яких додаються орієнтовні види навчальної діяльності, загальні навчальні цілі, реалізація яких повинна дати суспільству грамотних випускників, яким  навички XXI - століття дозволить успішно вирішувати як особистисні, так і суспільні завдання.
Для адаптації та модифікації курикулуму необхідно використовувати різні форми роботи (технологію Веб-квест), враховувати  вподобання учнів, щодо організації навчальної діяльності, в тому числі на основі візуального, кінестетичного сприйняття. 
Таким чином, відповідність потребам та інтересам учня, школи і суспільства, а також імовірності реалізації стандартів змісту, що відображають очікувані результати, які учень продемонструє в кінці навчальної діяльності, є важливими умовами. При складанні стандартів змісту предметів, в першу чергу, увага повинна приділяється забезпеченню цілісності педагогічного процесу. Для досягнення цієї мети необхідно дотримуватися єдністі відповідних знань, навичок і цінностей. Широко відомий той факт, що важливою умовою успішної організації навчальної діяльності є створення сприятливого середовища. Цей принцип повинен бути дотриманий під час складання змістовних стандартів. Створення сприятливих умов вважається важливим фактором, що робить позитивний вплив на підвищення досягнень учнів з усіх предметів. Під час роботи з використанням курикулуму приділяється  увага тому, щоб навчальні цілі несли як розвиваючий, так і виховуючий характер. Цілісність педагогічного процесу забезпечується за рахунок передачі учням життєво важливих відомостей про навколишній світ, а також вироблення комплексних навичок і вмінь, необхідних і достатніх для життєдіяльності громадянина, гідного члена суспільства. Іншими словами, педагогічний процес носить навчальний характер в той час, коли учні отримують дидактичну інформацію і застосовують у повсякденній діяльності, розвиваючий характер - під час застосування цієї інформації і, нарешті, який виховує - під час формування в учнів інтелектуальних, комунікативних, фізичних і духовно - вольових якостей; забезпечується комплексний підхід до реалізації цілей навчання в ході педагогічного процесу. Створення рівних можливостей у навчанні забезпечується за рахунок урахування рівня розвитку інтелектуальних, психологічних і фізичних здібностей учнів. Цей підхід відіграє вирішальну роль в організації як індивідуальної, так і колективної навчальної діяльності. Таким чином забезпечується рівність рівнів всього класу або індивідуумів. 
В контексті вищевикладеного Веб-квест (міні-проектні) технології мають важливе значення з точки зору організації навчального процесу. У центрі навчальної діяльності знаходиться учень, який виступає в ролі суб'єкта цієї діяльності. Під час організації навчально-виховної діяльності приймаються до уваги вік, стать, особливості, інтереси, нахили, потреби і можливості учня, і, таким чином, забезпечується особистісна орієнтованість педагогічного процесу.
Можна зробити висновок, що результативність реалізації курикулуму методом Веб-квест ресурсно-оріентованої технології впливає на процес професійного розвитку, адже дозволяє вчителям урізноманітнювати процес навчальної підготовки учнів, реалізовувати модель особистісно- та ресурсно-орієнтованої розвивальної взаємодії на основі інтенсифікації співробітництва і співтворчості. Використання веб-квестів підвищує мотивацію до якісного навчання, розвиває активність та дивергентне мислення, уміння самопрезентації, творчість у виконанні поставлених завдань, самостійність, відповідальність у прийнятті рішень, уміння відстоювати власну позицію.
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