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ЗМІСТОВНІ АСПЕКТИ ТЕОРІЇ КОДУВАННЯ ІНФОРМАЦІЇ 
Сьогоднішнє суспільство є постіндустріальним, головне багатством якого − це інформація. Кодування в наш час відіграє важливу роль в галузі зберігання інформації. Майже в кожному будинку є персональний комп’ютер, який, як відомо, всю інформацію зберігає у власній оперативній пам’яті, в цьому йому допомагає кодування. З цих позицій актуальною постає проблема визначення змістовного забарвлення теорії кодування.
Значний внесок у побудову теорії кодування зробили: Р. Боуз, Р. Блейхут, І. Рід, Д. Рой-Чоудхурі, Г. Соломон, А. Хоквінгем, К. Шеннон та ін. Над удосконаленням методів та форм кодування інформації працюють: В. Грідін, В. Золотарьов, Е. Івадарі, В. Ігнатов, Т. Касамі, Б. Кудряшов, М. Левін, Н. Соколова, Р. Морелос-Сарагоса, Р. Хеммінг та ін. Але узагальнений опис ключових аспектів теорії кодування є недостатньо висвітленим на сьогодні.
Метою дослідження є виділення ключових моментів процесу розвитку кодування, визначення символів та алфавіту теорії кодування.
Людство використовує кодування з тих часів як з’явилися телеграф, комп’ютер та взагалі секретна інформація. З того часу  вчені винайшли чи мало видів кодування інформації, в тому числі:криптографія, азбука Морзе, сурдожести  та інші.
Так, криптографія – це тайнопис, система зміни письма для того щоб зробити інформацію незрозумілою для чужих людей [1].
Азбуку Морзе винайшов американський винахідник С. Морзе. Вона використовується для передачі повідомлення на великі відстані за допомогою телеграфу. У нерівномірному телеграфному коді (так ще називають азбуку Морзе) всі букви, цифри та інші символи замінено на короткі та довгі сигнали[1].
Сурдожести – це мова жестів, яка потрібна для людей з вадами слуху, але це також вид кодування [2].
Найбільшої актуальності проблема кодування набула після розроблення перших комп’ютерів. Першим теоретичне рішення передачі інформації по зашумованим каналам запропонував К. Шеннон. В своїй роботі «Математична теорія передачі повідомлень» він  показав, що якщо пропускна здатність каналу вища за ентропію джерела повідомлення, то це саме повідомлення можна закодувати і його можна буде передати без зайвих затримок. Наукові роботи К. Шеннона сформували підґрунтя для майбутніх досліджень у галузі теорії інформації [2]. 
Перехід між теорією та практикою здійснив Р. Хеммінг (колега К. Шеннона). Він став відомим завдяки створенню власної системи кодів «Коди Хеммінга». Існує припущення про те, що Р. Хеммінг створив своє кодування через не комфортність роботи з перфокартами. Дослідник першим продемонстрував «коди з виправленням помилок» (Error-Correcting Code, ECC). Сучасні модифікації цих кодів й до нині використовуються для зберігання інформації й обміну між процесором та оперативною пам’яттю. 
Для подальшого дослідження історії розвитку теорії кодування вельми необхідно розглянути символи та алфавіт, які використовуються для кодування інформації.
Відтак, будь-які цифри в комп’ютері зберігаються у вигляді двійкового коду, але сучасні комп’ютери виконують роль не тільки обчислювальної  машини, а також зберігають тексти, мультимедійні дані тощо. Тому актуальним постає питання: «Як в пам’яті комп’ютера виглядають символи?».

Для ЕОМ кожен текст розділений на символи: літери, цифри, спеціальні символи, розділові знаки та навіть пробіли між словами). Множина символів, за допомогою яких написаний текст, називається алфавітом. Текст вводиться в комп’ютер з клавіатури, а в оперативну пам'ять він потрапляє у вигляді двійкового коду. Це свідчить про те, що після того як символ потрапив у комп’ютер він отримує власний двійковий (цифровий) код. Переваги розглянутого кодування: 
· Байт найменша адресна частинка пам’яті  через це процесор може без проблем звернутися до кожного символу окремо, під час опрацювання тексту.

· 256 символів достатньо для зберігання найрізноманітнішої інформації (Від 0 до 255). 
Наслідуючи Т. Касамі, визначаємо, що з метою полегшення процесу кодування (щоб кожен раз не обчислювати кожен символ у двійковому коді)  були створені таблиці кодування. Для кожної ЕОМ була створена своя таблиця. Міжнародною таблицею кодування прийнято вважати ASCII (American Standard Code for Information Interchange). Найпопулярніше кодування в наш час – це кодування Microsoft Windows, яке представлено скороченням CP1251[5].

Як зазначає Б. Самсонов, з кінця 90-х проблему стандартизації було вирішено введенням нової 16-бітної таблицю кодування Unicode. В цьому кодуванні на кожен символ припадало по 2 байти інформації, що в 2 рази більше, ніж в ASCII і це звісно погано, але це дає змогу включати  в таблицю 65536 символів. В Юнікоді включені всі символи з усіх відомих алфавітів світу [8]. 
Найбільш молодим та складним кодуванням стало кодування звукової інформації, яке стало предметом наукових пошуків  В. Борисова, В. Калмикова, П. Кравченка, Б. Маглицького, Д. Мастрюкова, І. Ситняковського та ін. лише в 90-х роках минулого століття. В основі кодування звукової інформації  лежить процес перетворення коливань повітря в коливання  електричного струму і подальша дискретизація аналогового електричного сигналу.

Узагальнюючи наукове надбання М. Вернера, В. Золотарьова, Б. Кострова, Б. Кудряшова, М. Левіна, І. Ліпкіна, Є. Плохова, Б. Самсонова та ін. доведено, що сучасні ЕОМ кодують інформацію приблизно так само як і їх «пращури» 10-20 років потому. Вся інформація зберігається в пам’яті  ЕОМ у вигляді двійкового коду. У цьому кодуванні всім символам присвоюється власний цифровий код, який в свою чергу представляється як послідовність 0 (нуля) та 1(одиниці).

Також у наш час досі існують міжнародні таблиці кодування ASCII та Unicode. У цілому кодування в ЕОМ не змінюється вже багато років, але роботи в цій галузі не зупиняються і створюються нові системи кодування, вже розрізняють безліч типів кодування, наприклад: алфавітний, цифровий, алфавітно-цифровий, матричний та ін.
Підсумовуючи вище викладене визначаємо, що без кодування людям жилося б набагато гірше, оскільки майже всі безпосередньо зв’язані з кодуванням. Користувачів персональних комп’ютерів по всьому світу вже нараховують більше мільярду людей  і всі вони на пряму зустрічаються з різними кодами кожну секунду роботи за комп’ютером .
У процесі дослідження висвітлено зміст основних моментів історії розвитку кодування: від азбуки Морзе до кодування звукової та графічної інформації.

Обґрунтовано, що теорія кодування – це вивчення властивостей різних кодів та їх здатність виконувати своє призначення. Коди використовуються для різних цілей, у кожного коду є власна задача для якої він був створений. Коди вивчаються у різних галузях починаючи з математики закінчуючи кібернетикою. Визначено символи та алфавіт кодування інформації. 

Отже, теорія кодування – це безперервне джерело наукових досліджень: оновлення комп’ютерної техніки кожні півроку спричиняє бурхливий розвиток та оновлення засобів кодування інформації.
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