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ВПРОВАДЖЕННЯ ВІРТУАЛІЗАЦІЇ В ІТ-ІНФРАСТРУКТУРУ 
ЯК ОДНОЇ З ІННОВАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ ВИКОРИСТАННЯ
Інформаційні технології внесли в життя сучасного суспільства безліч корисних і цікавих речей. Щодня винахідливі й талановиті люди вигадують усе нові й нові способи використання комп'ютерів як ефективних інструментів виробництва, розваг та співробітництва. Безліч різних програмних і апаратних засобів, технологій і сервісів дозволяють нам щодня підвищувати зручність і швидкість роботи з інформацією. Усе складніше й складніше виділити з потоку технологій дійсно дієві й навчитися застосовувати їх з максимальною користю[2]. Підвищений інтерес до комп'ютерних технологій віртуалізації в даний час не випадковий. Обчислювальна потужність теперішніх процесорів швидко зростає, і питання навіть не в тому, на що цю потужність витрачати, а в тому, що краще дозволяє реалізувати багатющий потенціал ідей віртуалізації операційних систем і додатків, виводячи зручність користування комп'ютером на новий якісний рівень. Технології віртуалізації стають одним з ключових компонентів (у тому числі, і маркетингових) у новітніх процесорах  Intel і AMD, в операційних системах від Microsoft і ряду інших компаній. І найближчим часом можна побачити на цьому «полі бою» не менш спекотні баталії, ніж ті, що нещодавно гриміли з приводу підтримки 64-бітних інструкцій, багатоядерних процесорів. 
Тому далі йтиме мова про ще одну неймовірно перспективну і по-справжньому ефективну технологію, яка стрімко увірваласяу світ комп'ютерів – технології віртуалізації.
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З кожним роком обсяг інформації експоненційно зростає. Виникає потреба обробляти все більші потоки даних з підвищеними вимогами до швидкодії та надійності. Концепція “один додаток працює на одному сервері” вже не може виконуватися, оскільки електроресурси та апаратне забезпечення не нескінченні величини, витрати на їх підтримку суттєво зростають. Віртуалізація є однією з ключових технологій, яка дозволяє вирішити подібні проблеми та створити ефективну ІТ-інфраструктуру.
Що ж таке віртуалізація, або віртуальна реальність? Це штучний простір, створений комп’ютерами, який має всі ознаки реальності як такої, що піддається проникненню і трансформації ззовні. При цьому у віртуальній реальності можливі комунікації не лише з іншими людьми, але й з віртуальними, штучними персонажами. Це приховування справжньої реалізації якогось процесу чи об’єкту від того, хто його використовує. Продуктом віртуалізації є дещо зручне для використання, хоч насправді об’єкт має складнішу чи зовсім іншу структуру, відмінну від тієї, яка сприймається під час роботи з ним.  В ІТ-технологіях терміном “віртуалізація” зазвичай позначається абстракція обчислювальних ресурсів і надання користувачу системи, яка “інкапсулює” (приховує в собі) власну реалізацію. Користувач працює зі зручним для себе представленням об’єкта, і для нього немає значення, як він влаштований насправді[1].
Термін «віртуальність» уперше з’явився в XVII ст., у розробках класичної механіки, як позначення математичного експерименту, обмеженого об’єктивною реальністю, зокрема, накладеними зовнішніми обмеженнями і зв’язками. Одна із найголовніших властивостей, яка найбільше цінується у віртуальній реальності, — потужний, налагоджений зворотний зв’язок, інтерактивність. Діалог користувача і користувача, користувача і віртуального об’єкта стає не лише вербальним і візуальним, але й чуттєвим, поведінським, багатобічним. Знімаються також традиційні просторові й часові орієнтири: будь-який візуально-звуковий образ, будь-яка інформація переносяться миттєво, у будь-яку точку мережі. Віртуальна реальність є частиною, фрагментом або новою модифікацією технічної реальності. 

Віртуальні системи умовно поділяють на дві категорії:
- віртуалізація платформ. Продуктом цього виду віртуалізації є віртуальні машини — деякі програмні абстракції, що запускаються на платформі реальних апаратно-програмних системах.

- віртуалізація ресурсів. Цей вид віртуалізації дозволяє концентрувати, абстрагувати, комбінувати чи спрощувати представлення апаратних ресурсів для користувача й отримувати деякі абстракції обладнання, простору імен, мереж тощо.
Вибір типу віртуалізації залежить від цілей, які переслідуються об’єктами, організаціями. Віртуалізація операційних систем за останні три-чотири роки дуже добре просунулася вперед, як у технологічному, так і в маркетинговому сенсі. З одного боку, користуватися продуктами віртуалізації стало набагато простіше, вони стали більш надійними, доступними й функціональними, а з іншого – знайшлося чимало нових цікавих застосувань віртуальним машинам.
У даний момент програми, що працюють на серверах в IT-інфраструктурі організацій, створюють невелике навантаження на апаратні ресурси серверів (у середньому 5-15 відсотків). Віртуалізація дозволяє мігрувати з цих фізичних серверів на віртуальні й розмістити їх усі на одному фізичному сервері, збільшивши його завантаження до 60-80 відсотків і, підвищивши тим самим коефіцієнт використання техніки, що дозволяє істотно заощадити на апаратурі, обслуговуванні та електроенергії.
Безліч продуктів віртуалізації можуть запускати кілька різних операційних систем одночасно, дозволяючи тим самим розробникам і тестерам програмного забезпечення проводити моніторинг їх використання на різних платформах і конфігураціях. Також зручні засоби щодо створення «знімків» поточного стану системи одним кліком миші і такого ж простого відновлення з цього стану дозволяють створювати тестові оточення для різних конфігурацій, що істотно підвищує швидкість і якість розробки.
Використання в бізнесі віртуальних машин є найбільш численним і творчим. Наприклад, на основі віртуальних машин можна легко створювати резервні копії робочих станцій і серверів (просто скопіювавши папку), будувати системи, що забезпечують мінімальний час відновлення після збоїв тощо.
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Враховуючи потреби сьогодення, важливим є використання віртуальних машин у навчальному процесі. У переважній більшості учбових закладів комп'ютери працюють під керівництвом операційних систем сімейства Windows. Сьогодні студенти повинні вміти працювати з різним програмним забезпеченням. Тому, такі віртуальні машини як, наприклад, безкоштовні VirtualBox, Microsoft Virtual PC, та  платна VMware Workstation, повинні використовуватися в навчальному процесі для:
· установки другої / іншої операційної системи;

· тестування програмного забезпечення; 

· безпечний запуск підозрілих програм;

· емуляція комп'ютерної мережі;

· запуск додатків, які не можна запустити з вашої операційної системи;

· моделювання різних об’єктів і процесів тощо[3].
На сьогоднішній день проекти з віртуалізації IT-інфраструктури активно впроваджуються багатьма провідними компаніями, які займаються системною інтеграцією і є авторизованими партнерами провайдерів систем віртуалізації. У процесі віртуалізації  IT-інфраструктури створюється віртуальна інфраструктура – комплекс систем на основі віртуальних машин, які забезпечують функціонування всієї IT-інфраструктури, що володіє багатьма новими можливостями при збереженні існуючої схеми діяльності IT-ресурсів. Вендори різних платформ віртуалізації готові надати інформацію про успішні проекти з впровадження віртуальної інфраструктури у великих банках, промислових компаніях, лікарнях, освітніх установах. Безліч переваг віртуалізації операційних систем дозволяють компаніям економити на обслуговуванні, персоналі, апаратному забезпеченні при консолідації серверів, можливості підтримки старих операційних систем з метою забезпечення сумісництва, можливості ізолювати потенційно небезпечне  оточення, створення нових апаратних конфігурацій, представлення пристроїв, яких немає в наявності, забезпеченні безперебійної роботи, реплікації даних і відновленні після збоїв тощо. Сучасний ринок віртуалізації починає наповнюватися потужними засобами управління, міграції та підтримки віртуальних інфраструктур, що дозволяють використовувати переваги віртуалізації найбільш повноцінно[4].
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