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ЗАСТОСУВАННЯ КОМП’ЮТЕРНИХ ТЕХНОЛОГІЙ  ДО РОЗВЯЗУВАННЯ ПРИКЛАДНИХ ЗАДАЧ
Загальновідомо, що принцип навчання через розв'язування задач є очевидним наслідком самої природи математики. Розв'язування задач – найефективніша форма не тільки для розвитку математичної діяльності учнів, а й для засвоєння знань, навичок, методів і застосувань математики. Недаремно багато відомих учених наголошували i наголошують на тому, що в математиці задачі відіграють чи не найважливішу роль. Ідея навчати учнів математики через розв'язування задач не втратила свого значення і тепер. Однак, тенденція зниження зацікавленості учнів до навчання, яка спостерігається останнім часом, ставить перед шкільним учителем серйозні проблеми. 
Одним iз засобів вирішення цих завдань є продумане використання на уроках математики задач практичного, прикладного змісту, до розв'язування яких, як показує досвід роботи, учні мають більший потяг. В. Г. Болтянський писав, що «задачі прикладного характеру мають у загальноосвітній школі важливе значення перш за все для виховання в учнів iнтepecy до математики. На прикладі добре складених задач прикладного змісту учні будуть переконуватись у значенні математики для різноманітних сфер людської діяльності, в її користі i необхідності для практичної роботи, побачать широту можливих застосувань математики, зрозуміють її роль в сучасній культурі» [1].
Піднесення престижу навчання завжди було i залишається актуальним для школи. У зв’язку з цим одним з важливих завдань, які повинен  розв’язувати в своїй роботі вчитель математики, є виховання в учнів зацікавленості до математики. Завдання вчителя показати учням, що математичні знання, якими б вони не були абстрактними, мають своїм корінням  практичну діяльність. Kpiм того, потрібно розкрити учням ще одну особливість математики: будь-яка математична теорія, рано чи пізно знаходить застосування у практиці. 
Розв'язуючи прикладні задачі, учні не тільки засвоюють найважливіші математичні поняття, опановують математичну символіку, вчаться наводити обґрунтування  i т. і., але й складають різні математичні моделі, відчувають взаємозв'язок теорії з практикою., усвідомлюють значущість i необхідність вивчення теми, набувають навичок у розв’язуванні проблемних ситуацій, що виникають у повсякденному житті. Крім того, у процесі розв'язування таких задач в учнів формуються навички створювати математичні моделі, тобто моделювати.
З іншого боку, прикладні задачі  забезпечують посилення мотивації навчання математики, оволодіння новими вміннями, збагачують їх знаннями з інших дисциплін, спонукають учнів до здобуття нових знань та проведення досліджень. Одним із способів такого дослідження є розв’язування прикладних задач, які потребують створення та дослідження математичних моделей ([2], [3]). 
Як відомо, математика дає чи не найбільший вклад у розвиток абстрактного мислення людини, а математична модель виступає містком між теоретичною, абстрактною мовою науки та реальним явищем навколишнього світу.  
Для розв’язування прикладних задач все ширше використовуються комп’ютери та чисельні методи. Вимоги чисельного розв’язування прикладних задач привели до появи великої кількості нових методів. Відбувається інтенсивне теоретичне переосмислення як традиційних, так і нових чисельних методів та їх систематизація.
Сьогодні вже накопичено значний досвід використання сучасних IКТ в навчальному процесі ВНЗ, який висвітлено в працях Н.В.Апатової, Н.Р.Балик, В.Г.Болтянського, А.Ф.Верланя, О.М.Довгяло, А.П.Єршова, М.І.Жалдака, Л.В.Занкова, Т.Б.Захарова, О.А.Кузнєцова, В.І.Клочка, В.М.Монахова, Н.В.Морзе, С.А.Ракова, Ю.С.Рамського, В.Г.Розумовського, Ю.В.Триуса та інших.
На Україні та за її межами останнім часом створено чимало програмних засобів. Це такі програми як Derive, Eureka, Gran1, Maple, MathCad, Mathematika, MathLab тощо. На мою думку, особливої уваги заслуговує спеціалізований програмний засіб Maple, який призначений для комп’ютерної підтримки курсів алгебри, математичного аналізу, математичної статистики. Система Maple  призначена для чисельного обчислення диференціальних рівнянь, інтегралів, побудови графіків функцій тощо.
Розглянемо задачі прикладного змісту, під час розв’язування яких  першочерговою метою є складання моделі процесу чи явища.
Приклад 1. В точках [image: image2.png]ABiC



 (рис.1) розміщено продуктові магазини, що мають вихід на одну базу [image: image4.png]


. В якій точці на [image: image6.png]AN



 слід розмістити базу, щоб загальна довжина доріг [image: image8.png]AP + BP + CP



 була найменшою.
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Рис. 1
Розв’язання
Нехай [image: image11.png]


 м. Маємо [image: image13.png]AP =8 —x



, [image: image15.png]P =416+ x?



, [image: image17.png]C =25+ x2



. Тоді, відстань [image: image19.png]BP+ CP+AP =16+ x2 +V25+ x2 + 8 —x.



 Тепер зрозуміло, що для розв’язання задачі достатньо знайти найменше значення функції [image: image21.png]f(x)=vV16+x2 +V25+x2 +8—x.



 Оскільки модель побудована, то можна вважати, що основна мета задачі досягнута. Далі можна скористатись програмним засобом Maple.
Використавши команду diff знайдемо [image: image23.png]f/(x)



.
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Рис.2. Похідна функції [image: image26.png]f(x) =V1i6+ x2+V25+x2+8—




.
[image: image28.png]I(x) = —
f (X) 1+ Ji6+x2 + J25+x2



 .
Але розв’язати рівняння [image: image30.png]


 досить не просто. Тому звернемося за допомогою до Maple.
Скориставшись командою solve знайдемо значення x
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Рис. 3.
[image: image33.png]x = 2.577979552



 . Отже, точку [image: image35.png]


 слід розмістити на відстані 2,57 м від точки [image: image37.png]


.
Відповідь:2,57 м.
Приклад 2. Пункти [image: image39.png]ABiC



 розміщені у вершинах прямокутного трикутника, [image: image41.png]BC = 3km,AC = 5kM



. З пункту [image: image43.png]


 в пункт [image: image45.png]


 веде шосейна дорога. Турист починає рухатися з пункту [image: image47.png]


 по шоссе. На якій відстані від пункту [image: image49.png]


 турист має звернути з шосе, щоб за найменший час дійти з пункту [image: image51.png]


 до пункту [image: image53.png]


, якщо швидкість туриста по шосе дорівнює [image: image55.png]5KM/To/I



, а поза шосе – 4км/год?
Розв’язання
Позначимо через [image: image57.png]


 точку, у якій турист має звернути з шосе, щоб найшвидше подолати шлях (рис. 4).
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Рис.4.
Нехай [image: image60.png]


 км. Маємо: [image: image62.png]DC =5 —x,



 [image: image64.png]DB =+DCZ+BC?=/(5—-x)%+9



. Тоді час, за який турист подолає шлях, дорівнює [image: image66.png]


.   Тепер зрозуміло, що для розв’язання задачі достатньо знайти найменше значення функції [image: image68.png]


, заданої на відрізку [image: image70.png][0;5].



 Знайдемо [image: image72.png]f/(x)
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Рис.5.
З рис. 5 видно, що [image: image75.png]


. Розв’язавши рівняння  [image: image77.png]2 G-nreo



 у Maple встановлюємо, що число [image: image79.png]


 є його єдиним коренем. Порівнюючи числа [image: image81.png]REE

f(0)




, [image: image83.png]Fa) ==



 і [image: image85.png]F(5) =1



, установлюємо, що [image: image87.png]Fa) ==



 - найменше значення функції [image: image89.png]


  на відрізку [image: image91.png][0;5]



.
Відповідь: 1км.
Отже, застосування програмного засобу Maple дозволяє інтенсифікувати роботу учнів.
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