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РОЗРОБКА  СПОРТИВНОЇ ФОРМИ ДЛЯ БАСКЕТБОЛІСТІВ ІЗ ЗАСТОСУВАННЯМ МЕТОДІВ ТИПОВОГО ПРОЕКТУВАННЯ
Вступ 
На сьогодні на ринку стоїть проблема проектування спортивної форми, яка б відповідала як вимогам, які до неї висуваються (споживчим, техніко – економічним), так і ціновій категорії купівельної спроможності конкретних типів споживачів. Об’єктивні труднощі створення спортивного одягу зумовлені його потребою виконувати одночасно декілька функцій, забезпечення яких нерідко носить суперечливий, або навіть взаємовиключаючий характер. Незаповненість українського ринку спортивною формою українського виробництва робить дану розробку доцільною та актуальною, оскільки передбачає пошук шляхів інтенсифікації процесу виготовлення якісної форми. Головна ж мета спортивної форми – забезпечення  досягнення спортивних результатів. 
Постановка завдання
Проектування нових моделей одягу – це комплексне вирішення художніх, технічних, технологічних і економічних завдань на всіх етапах створення виробів відповідно до встановлених вимог. За результатами аналізу конструктивного вирішення форми для занять такими видами спорту як волейбол, баскетбол, футбол, великий та малий теніс, поло та ін., запропоновано використати конструкцію баскетбольної форми як основу для проектування форми для командних видів спорту з м’ячем.
В таблиці 1 представлена розроблена ієрархічна структура споживчих показників якості спортивної форми для командних видів спорту з м’ячем, де виділено найбільш значущі одиничні та групові показники якості на прикладі баскетбольної форми. 
Таблиця 1
Ієрархічна структура споживчих показників якості спортивної форми для командних видів спорту з м’ячем
	Комплек-сний показник
	Групові
показники якості
	Коефіцієнт вагомості
	Одиничні показники якості
	Позначення одиничних показників якості

	Споживчій рівень якості Я1
	Соціальні Я11
	0,05
	Відповідність прогнозу споживчого попиту 
	Я111

	
	
	
	Конкурентоспроможність форми
	Я211

	
	
	
	Відповідність розмірно-зростового асортименту одягу споживчому попиту
	Я311

	
	
	
	Інформаційна виразність
	Я411

	
	
	
	Відповідність соціальному адресу
	Я511

	
	
	
	Стимуляція психічної активності
	Я611

	
	Функціона-льні Я21
	0,18
	Відповідність розмірній та повнотній групі споживання
	Я121

	
	
	
	Відповідність головній цільовій функції 
	Я221

	
	Естетичні Я31
	0,15
	Конструктивне членування форми (крій)
	Я131

	
	
	
	Кольорове вирішення
	Я231

	
	
	
	Фактура матеріалів
	Я331

	
	
	
	Оформлення символікою
	Я431

	
	
	
	Відповідність конструкції і матеріалів
	Я531

	
	
	
	Товарний вигляд (досконалість виробничого виконання)
	Я631

	
	
	
	Стабільність товарного вигляду в процесі експлуатації 
	Я731

	
	Ергономічні Я41
	0,37
	Відповідність формі тіла людини в статиці
	Я141

	
	
	
	Відповідність формі тіла людини в динаміці
	Я241

	
	
	
	Відповідність розмірно-повнотно-віковій групі
	Я341

	
	
	
	Повітропроникність
	Я441

	
	
	
	Паропроникність
	Я541

	
	
	
	Гігроскопічність 
	Я641

	
	Експлуата-ційні Я51
	0,25
	Зносостійкість матеріалів та елементів конструкції
	Я151

	
	
	
	Стійкість матеріалів і з’єднувальних швів до розривних навантажень
	Я251

	
	
	
	Формостійкість деталей і країв одягу
	Я251



Спортивний одяг, а саме спортивна форма, характеризується своєю типовістю. Маючи типову базову основу, можливим є спроектувати велику кількість різних за внутрішніми членуваннями, кольором, вирізом горловини та іншими ознаками спортивну форму. Тому для розробки саме таких типів спортивних форм повинні застосовуватись принципи та форми типового проектування.
Результати досліджень
Мінімізувати витрати на підготовку виробництва швейних виробів можливо за допомогою проектування системи моделей у вигляді сімейства, промислової колекції, адресної колекції, раціональної асортиментної серії, конструктивно – уніфікованих рядів на основі типізації та уніфікації [1].
Міжтипова уніфікація особливо актуальна завдяки застосуванню комп’ютерних технологій на різних етапах виготовлення та проектування виробів.
Застосування в сучасних системах автоматизованого проектування (САПР) одягу системи «конструктор» передбачає розгляд моделі серії як певну комбінацію групових елементів у модифікаційних перетвореннях.
Домінуючим напрямком проектування модельної конструкції серії (МКС) є метод типового поліваріантного проектування шляхом використання уніфікації і агрегатування типових і уніфікованих елементів за варіантом методу базового проектування [1,2].
Різноманітність модельної конструкції серії за властивостями в цьому випадку досягається в результаті перетворення типової базової конструкції методами конструктивно – декоративного модифікування. 
На основі розробленої узагальненої моделі баскетбольної форми (за результатами аналізу конструктивних рішень 100 асортиментних одиниць) було спроектовано систему моделей на одній базовій основі. Характерною особливістю цих систем є спільність базових основ при значній різноманітності моделей виробів.
Розробка системи моделей спортивної форми для баскетболістів на основі типової базової конструкції представлена на рисунку 1.
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Рисунок 1 – Система моделей баскетбольної форми, розроблених на основі типової базової конструкції 



В роботі пропонуються до застосування матеріали, які рекомендовані на ринку для баскетбольної форми – мікро лакоста. 
Для того щоб, переконатися чи відповідають матеріали визначеному комплексу вимог, були проведені дослідження на відповідність матеріалів ряду таких показників як: гігроскопічність, паропроникність, поверхнева щільность, міцність на розрив, стійкість пофарбування до дії різних факторів, а саме сухого тертя, дії поту та прання [3].
В умовах сучасного ринку швейним підприємствам властиве прискорення темпів виробництва, частої зміни моделей одягу, розширення асортименту, скорочення часу створення нових моделей. Існуючі нині процеси проектування швейних виробів не забезпечують потрібної гнучкості виробництва. Одним із засобів вирішення цієї проблеми є автоматизація процесу виробництва та впровадження системи автоматизованого проектування (САПР) [2,4].
Середовище САПР «Грація» дає можливість удосконалити процеси проектування на основі застосування обчислювальної техніки; автоматизувати процеси пошуку, обробки і виведення інформації; створювати бази даних, які містять систематизовану інформацію потрібну для автоматизованого проектування; а також підвищити якість оформлення проектної документації.
Типова базова конструкція була побудована методами першого класу (розрахунково – графічними), які базуються на дискретних вимірах фігур типової статури, прибавках, даних про типове членування деталей і способах їх формоутворення.
В автоматизованому режимі в САПР «Грації» одержано креслення деталей типової базової конструкції, тобто основу для подальшого моделювання шляхом побудови креслення деталей конструкції одягу за методикою конструювання спортивного одягу Л. Маслової (рисунок 2).

	
	

	Рисунок 2 – Креслення базової основи баскетбольної форми (майка, шорти)


Висновки 
Баскетбольна форма на сьогоднішній день – цє високотехнологічний товар маркетингу, який має задовольняти вимоги споживачів. Було здійснено розробку системи модифікаційного ряду моделей баскетбольної форми та системи моделей на основі типової базової конструкції з застосуванням методу типового поліваріантного проектування. Завдяки цьому значно розширено асортимент баскетбольної форми, а процес розробки і виведення моделей на ринок спрощено. Запропонована система моделей може бути використана і для спортивної форми для інших видів командних видів спорту з м’ячем за умови уточнення антропометричних характеристик спортсменів та модельних вирішень форми.
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