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FLASH-ТЕ ИНТЕРАКТИВТІ ФИЛЬМ ҚҰРУДЫҢ АЛҒЫ ШАРТЫ
Қазіргі кезде компьютер тек жазып, оқып, сурет салып қана қоймай, видеофильмдер көрсетеді және компакт – дискіден музыкалық шығармалар тыңдата алады. Осының бәрі компьютердің мультимедиалық мүмкіндіктері болып табылады. Ол үшін компьютер компакт – дискілерді оқитын құрылғылармен, дыбыс карталарымен, микрофонмен және колонкалармен жабдықталған.

Мультимедия (multimedia) - ол осы заманғы компьютерлік технологиялар және оған кіретін, компьютерлік мәтіндік жүйе, дыбыс, бейнекөрініс, графикалық көрініс және анимация  болып  табылады.

Мультимедиялық технология мүмкіндіктеріне: түрлі ақпараты енгізу, өңдеу, сақтау, жеткізу және шығаруға кіретін мәтін, графика, анимация, көріністерді цифрлеу, бейнедыбыс, дауыстық ақпараттар болып табылады.

Осыдан 30 жыл бұрын мультимедия мүмкіндіктеріне тек «Консул» жазу машинасының мүмкіндігі бар болатын. Бірақ, уақыт өте келе компьютерлердің көлемі кішкене аппаратураға кішірейді. Ал 1980 жылдан бастап технология қарқынды түрде дамып, мультимедия термины пайда болды. Қазіргі кезде технология барынша дамып, бластерлер және т.б. эволюция жемістері, WWW, Интернеттің пайда болуы жаңа ақпарат төңкерісін көруіңізге болады. Мультимедия жүйесінің пайда болуы, компьютер тренингтерінде, мамандық істерде, ғылымда, өнерде, компьютер ойындарда төңкөріс жасап жатыр. Мұның бәрі техника бағытының алға қарыштап басуына байланысты. Осы прогреске компьютер еске сақтау құрылымы өсіп графикалық мүмкіндіктерінде, бейнетехника және лазерлік дисклер дамып ең қолайлы жолмен алып келді. Қазіргі мультимедия компьютер, стереофондық HI-FI жиынтығымен дисплейлі теледидарға ұқсас оған телефондық колонка, микрофон және дискі кіретін және оны оқитын жері бар (Read Onli Memoriy). Oнымен шектелмей компьютердегі аудио адаптер телефондық дыбыстарды акустикалық колонка арқылы шығара алады. Мультимедиялық технологоия ақпараттану бағытында жоғары дәрежеге ие болып отыр. Оның негізгі мақсаты; жиынды көрініс, мәтін және мәліметке дыбыс қосу бейне көрініс, анимация және басқа визуалды эффектілерді интерактивті бейнелеу сияқты механизмдерді қолдану. Бұл бағытта Европа комиссиясы 1998 жылы даму жолын алға қойған. Ал негізгі ойды американдық Bанивер Буш 1945 жылы «MEMEX» атты мультимедия концепциясын ұсынған болатын. Оның негізгі ойы мағыналық мазмұнда болған. Ал ойдың көрінісі компьютерде яғни гипермәтін жүйесі «жүйе жұмысында мәтіндік материалдар жинақталған» және гипермедиа жүйесі «жүйе жұмысында жинақталған график, дыбыс және анимация» бұл екеуі мультимедияны  құрады. 80-жылдан бастап мультимедия – технологиясы гуманитарлық бағытта қолданысының өріс алуы, американдық компьютерші бизнесмен Билл Гейтс есімімен тікелей байланысты. Ол мультимедияны іске асырып коммерциялық өндіріс ретінде қолдана білді.[1, c.20]
 Мультимедиа – дыбыс, графика, анимация (қимыл – қозғалыс), көріністік фрагменттерді және мәтіндерді қатар пайдалана отырып динамикалық түрдегі бейнелер мен дыбыстық мәліметтер алу мүмкіндігін беретін арнайы жабдық. Windows ортасында дыбыстық файлдар құрып оларды құжаттар құрамына енгізуге, кез келген компакт – дискілерде жазылған музыка мен қимылдайтын бейнелерді ойнатуға болады.


Графика – бейнелеу өнерінің бір жанры. Кескіндеме жанрында түс пен бояу негізгі рөл атқарса, графикада (гр. graphein гр.grapho– жазамын) сызықтар, штрихтар, ашық және қара (қоңыр) дақтардың арақатынасы шешуші рөл атқарады, сондай-ақ заттардың ең негізгі белгілері таңдап алынады. 

Компьютерлік графика – әр түрлі кескіндерді (суреттерді, сызбаларды, мультипликацияларды) компьютердің көмегімен алуды қарастыратын информатиканың маңызды саласы.

Анимация дегеніміз маңызды жағдайларға зейін қоюға, ақпараттың ағымын бақылауға және көрмені қараушының қызығушылығын арттыруға арналған тамаша әдіс.

Анимация ол екі не одан да көп кадрлардың белгілі бір уақыт ішінде ауысып тұруы. Жекелеген бейнелер жылдам әрі бір қалыпта қайталануы қозғалып тұрған бейненің иллюзиясын береді.

Flash  программасы – фильм құруға, анимация жасауға және WEB-сайттарды безендіруге өте қолайлы программа. Әр түрлі программалар белгілі бір мақсатта құрылады, бұл программаның негізгі мақсаты - өте жоғары деңгейі, көрермендер мен қолданушыларды өзіндік ерекшелігімен қызықтыратын мультимедиялық фильмдер құру.

Flash-те анимация «мультфильмле» қолданылатын объектілер қасиетінің өзгерісінде негізделген. Мысалы, жайылуы да пайда болуы да мүмкін, өз әрекетін өзгертуі де, формасын, өлшемін, түсін, таза көріну деңгейін өзгерте алады. 

Flash-те объектілерді анимациялау кезінде 3 түрлі механизм қарастырылады: 

· кадр бойынша анимация, автор өзі құрып немесе болашақ «мультиктің» әрбір кадрын басқа қосымшадан импорттауға мүмкіндігі бар; 

· автоматты түрдегі анимациялау (немесе tweened-анимация), автордың мультипликациялық кадрларда тек ғана бастапқы және соңғы кадрларын белгілейді, ал Flash автоматты түрде барлық аралық кадрларды генерациялайды; tweened-анимацияның екі түрі болады: анимация, ол объектінің орналастыру кезіне негізделген (motion animation), және объектінің (shape animation) трансформациясына (форманың өзгеруі) негізделген анимация; 

· сценари негізіндегі анимация, ActionScript деп аталатын Flash тіліндегі объекті әрекетін бейнелейтін қойылым; бұл тілдің синтаксисі басқа тілдер қойылымының синтаксисін еске түсіртеді, олар Web-басылымдарында қолданылады (мысалы, JavaScript и VBScript). 

Әрбір бұл механизмдердің жетістіктері мен кемшіліктері бар. Көбіне, tweened-анимациясы екі артықшылыққа ие: 

· біріншіден, автор әрбір кадрды бөлек - бөлек құра алады; 

· екіншіден, мұндай «мультикті» жүргізу үшін Flash–та бастапқы және соңғы кадрларды сақтау жеткілікті. 

Сонымен қатар, tweened-анимация ең қарапайым көріністерді құру үшін жарамды, мұнда объектілір қасиеттері біркелкі өзгереді. [3, c.135]
ActionScript сценарияларының көмегімен объектінің әлде қайда қиын  жұмыстар жазуға мүмкіндік береді, алайда ол үшін ActionScript тілін жақсылап меңгеру қажет. 

Бір сөзбен айтқанда, ең алдымен өзінің жеке «мультфильмді» жасау алдында, оның орындау механизмінің таңдауымен анықталу қажет. 

Action Script сценарий тілі – Flash-те интерактивті фильм құруға арналған. Action Script тілі Java Script сияқты бейімдеуші-объектілі программалау тілі. Бейімдеуші-объектілі сценарийде ақпараттар – класс деп аталатын топтарға біріктіріледі. Action Script-те бар немесе өзіне меншікті құрған кластарды қолдануға болады. Объект деп аталатын түрлендіргіш кластарын басқаруға және әртүрлі сценарийлерде қолдануға болады. Жаңа класс үшін – нақтылы объектілерге көрсетілетіндей объектілердің әрқайсысының қолдану әдісін және параметрлерін көрсету керек. Мысалы, адам үшін - жынысы, бойы, шашының түсі деген сияқты параметрлер; сөйлесу, серуендеу және тағы басқа сияқты әдістер. Келтірілген мысалда «адам» - класс, ал әрбір жеке тұлға осы кластың объектісі немесе түрлендіргіші. 

Action Script объектілері – мазмұны бар болып немесе жұмыс үстеліндегі фильмнің фрагменті ретінде графика болып берілуі мүмкін.

Actions панелі – екі түрлі режимде объектті немесе кадрдың процедурасын құру және түзетуге мүмкіндік береді (1-сурет). Қарапайым режимде процедураларды мүмкін болатын аргументтерді ұсынушы параметрлер өрісін қолданып баяндауға болады. Ал сараптық режимде процедураларды, мәтіндік редакторда сценарийді жазғанға ұқсас, мәтіндік өрісте түзетуге және сипаттауға болады.                                                                                                                                                   
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1 – сурет. Actions панелі

Flash  фильмі – WEB – сайт үшін графика және анимация құруға арналған программаның бірі. Фильм негізінен векторлық графикадан тұрады, алайда сырттан әкелінетін растрлық (шашырама) графика мен дыбыстан да құралады. 

Flash фильмдері интерактивті және қолданушымен тікелей байланыста бола алады. WEB–дизайнерлер Flash-та анимацияланған логотиптерді, дыбыстарды анимациялап, сонымен қатар толық метражды мультимедиялық WEB-сайттар құрады. 

Flash фильмі шағын векторлық графикадан тұрғандықтан тез жүктеліп қолданушы экранының көлеміне толық ашылады.

Flash - интерактивті фильмдерді құруға мүмкіндік береді, сайтты қолданушы сайтқа кіру кезінде пернетақта мен тышқанның көмегімен, фильмнің әртүрлі фрагментіне көшуге, объектілерді орнатуға, формаға ақпарат енгізуге мүмкіндік береді.

Интерактивті Flash-фильмдері ActionScript тілінде жазылған командалар тізбегі түрінде жазылу жолы арқылы іске асырылады. Әрекет соған байланысты орындалады. Ондай жаңалықтар анықталған фильм кадрларына көшуі мүмкін.
Батырмалар, фильм фрагменттері немесе бөлек кадрлар интерактивті болуы мүмкін. Мұнда көптеген стандартты әрекеттер сол немесе басқа фильм элементімен ActionScript программалауына байланыссыз орындалады. Стандартты әрекетке фильмді қосу және тоқтату, дыбыстық сүйемелді қосу немесе тоқтату, URL – берілгеніне ауысы және басқалары қатысады. Бұлардың барлығы стандартты әрекет болып табылады.

Қажет жағдайда күрделі сценарий құруға болады, онда сол және басқа да шарттар өзгереді және содан соң қажет әрекет орындалады. Сондай сценари құру программалауда кейбір жетістіктердің болуын қажет етеді. 

Дыбыспен жұмыс. Дыбыс, кең мағынасында – газ, сұйықтық немесе қатты күйдегі серпімді орта бөлшектерінің толқын түрінде таралатын тербелмелі қозғалысы; басқаша мағынада – адамдар мен жануарлардың арнаулы сезу мүшесімен субъективті түрде қабылданатын құбылыс. Flash бағдарламасы бейнероликтерге дыбыс қосу мүмкіндігін береді. Ол үшін: дыбыс файлын кітапханаға импорттау керек. Файл (File)® Импорттау (Import) ® Кітапханаға импорттау (Import to library) командасын орындап, кәдімгі (Normal) типтегі жаңа қабат жасау керек. Қасиеттер (Properties) тақтасындағы Дыбыс (Sound) пунктін ашып қажетті файлды таңдау керек. Қалауынша эффектілер (Effects) тізімінен эффект қосуға болады, мысалы біртіндеп өсу (Fade in). Дыбысты редактрлеу (Edit) батырмасы көмегімен редактрлеуге болады. Ол бүгіп алушыны редактрлеу (Edit Envelope) диалогын ашады. Синхрондау (Sync) тізімінде барлық клипке қатысты дыбысты редактрлеуге болады, мысалы ағын (Stream) мәні дыбысты анимацияға қатысты синхрондайды; оқиға (Event) мәні дыбыстық файл толық, тіптен клип аяқталса да орындай береді. Дыбыс клипті ауырлататынын ұмытпау керек. [1, с.27]
Flash фильм дыбысын қолданудың бірнеше әдісін ұсынады. Сіз дыбыстық сүйемелдеуді фильм сюжетімен және қолданушы әрекетінсіз құрастыра аласыз. Альтернативті нұсқасы – анимацияны біркелкілік және дыбысты батырмамен бастауға мүмкіндік береді, олар оны интерактивті қылады. Соңында тағы бір вариант дыбыспен жұмыс – бұл ActionScript-та сценарияға қатысты дыбыстық сүйемелдеуді басқару. 

Flash-та сүйемелдеудің екі түрі қарастырылған: (event sound) жаңалықты басқару, топтық (stream sound). 

Жаңалықты басқару дыбысын жүргізу үшін сәйкес берілгендер толықтай жүктелген болуы қажет, сонан соң жүргізілу тоқтатылғанға дейін жалғасады. Топтық жүргізілуі тез арада басталады, егер бірінші бірнеше фильм кадрлары үшін жүктелген берілгендер жеткілікті болған жағдайда орындалады.  

Қолданушыға Flash дыбысымен жұмыс жасау ыңғайлылығы келесі мүмкіндіктер береді: 

· бірнеше фильмде бір кітапханадан дыбысты қолдануға мүмкіндік беретін, бөлінуші дыбыс кітапханасын құру; 

· дыбыс сапасының ұқсастығын таңдау мақсатымен дыбыстық берілгендерді қысу параметрлерін басқару; мұнда автор бөлек дыбыстар үшін қысу параметрлерін таңдауға болады. 

Сонымен қатар сіз дыбыс модификациясы үшін әртүрлі қосымша эффектілерді қолдана аламыз. 
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