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КОМП’ЮТЕРНЕ МОДЕЛЮВАННЯ У СФЕРІ РЕКРЕАЦІЙНО-ОЗДОРОВЧОЇ ДІЯЛЬНОСТІ  ТА ТУРИЗМУ
Інформатизація усіх сфер людської життєдіяльності не оминула рекреаційно-оздоровчу діяльність і туризм, які є соціально важливими. Насправді, вирішення низки питань щодо планування відпустки, організації змістовного дозвілля, туристських мандрівок, розробки маршруту подорожі можна суттєво полегшити за допомогою сучасних комп’ютерних технологій. 
Сучасний висококваліфікований фахівець, для повноцінної самореалізації у суспільстві та продуктивної професійної діяльності, повинен мати високий рівень інформаційної культури. На сьогодні державна політика у сфері освіти має на меті впровадження інформаційних технологій у систему підготовки сучасних висококваліфікованих фахівців. 
Провідні науковці і педагоги намагаються розв’язати зазначені питання шляхом інформатизації освітньої галузі: з одного боку студентам пропонується використовувати інформаційні технології для успішного та якісного вирішення навчальних завдань, а з іншого - відбувається модернізація, оптимізація змісту освіти завдяки впровадженню новітніх навчальних дисциплін та спецкурсів, у яких розкривається специфіка інформатизації кожної галузі. 

Як зазначають науковці, при підготовці фахівців у сфері оздоровчо-рекреаційної діяльності, спорту та туризму необхідно враховувати реалії сьогодення, які полягають у пріоритетності завдання інформатизації ринку туристичних та рекреаційних послуг на базі телекомунікаційних і географічних інформаційних систем. 
Таким чином, професійна діяльність майбутніх фахівців рекреаційно-оздоровчої діяльності та туризму буде пов’язана із розробкою геоінформаційних систем інфраструктури туристично-готельно-курортних комплексів, створення інформаційно-аналітичних баз даних туризму, проектування рекреаційно-туристичної та оздоровчої діяльності, туристичних маршрутів тощо [4, с. 44]. 
Фахівці наголошують на тому, що застосування геоінформаційних систем та технологій в туризмі дає можливість оптимізувати маршрути мандрівок та допомагає у розробці програми туру або екскурсії [1, 6].
Проте, не зважаючи на сучасні вимоги ринку праці щодо кваліфікації сучасного фахівця з туризму та оздоровлення, систематичного збільшення обсягу необхідної інформації для засвоєння, з метою формування теоретичних знань, вмінь і навичок студентів в царині інформаційних технологій, вузьке коло питань, що пов’язані із застосуванням комп’ютерних технологій в організації та плануванні туристсько-рекреаційних заходів наразі залишається недостатньо представленим у змісті підготовки студентів вишів. 
Зміст професійної підготовки даного контингенту студентів не містить навчальних дисциплін, які б розкривали сутність інформатизації сфери туризму і допомагали оволодіти спеціальними навичками розв’язання задач комп’ютерного моделювання у сфері рекреації і туризму. Більшість науково-методичних розробок з питань інформатизації галузі рекреації і туризму спрямована на ознайомлення студентів з роботою із офісними програмами та передбачає формування вмінь і навичок будувати діаграми, графіки та схеми, розробляти візитки та рекламну продукцію у програмах Word і Excel, виконувати окремі розрахунки, пов’язані з туристичною діяльністю, створювати бази даних туристичного, комерційного призначення у програмі Access та готувати презентації у програмі PowerPoint [5], а про планомірне навчання методів комп’ютерного моделювання при підготовці фахівців з оздоровчо-рекреаційної діяльності і туризму наразі не йдеться.
Для пошуку шляхів підвищення рівня професійної компетентності студентської молоді, яка навчається за напрямами підготовки: «фізичне виховання», «спорт», «здоров’я людини», «туризм», спеціальностями «фітнес і рекреація», «туризмознавство» необхідно розкрити зміст поняття інформаційна компетентність фахівця з рекреації і туризму та окреслити основні аспекти, що є вирішальними у формуванні інформаційної культури майбутніх висококваліфікованих фахівців.

Для вирішення окресленого кола питань нами було розроблено спецкурс «Комп’ютерне моделювання у сфері рекреації і туризму», який запропоновано студентам 2 курсу як навчальна дисципліна за вибором і базується на попередньому вивченні спецкурсів - «Вища математика» та «Інформатика».
Систематизація опрацьованих джерел дозволила встановити ключові завдання фахівця з туризму, вирішення яких передбачає застосування математичного моделювання у туристичній діяльності. До таких завдань належать економічна оцінка рекреаційних ресурсів і рекреація, моделювання попиту на рекреацію, моделювання розвитку і розміщення рекреаційних зон, територій, об’єктів показу, формування системи рекреаційних переміщень, а також моделювання резервування рекреаційних послуг [2, c. 111]. 

При розробці спецкурсу, ми вважали за доцільне зробити акцент на моделюванні переміщень рекреантів як найбільш актуальної проблеми у сфері туризму, а розв’язання завдань було запропоновано виконувати за допомогою надбудови програми Office Excel Пошук рішень.
Метою зазначеного спецкурсу є підвищення рівня інформаційної культури студентів, що навчаються за напрямами підготовки: «фізичне виховання», «спорт», «здоров’я людини», «туризм», спеціальностями «фітнес і рекреація», «туризмознавство».
Отже, окреслена нами мета обумовила вирішення наступних завдань: підвищення обізнаності студентів щодо застосування інформаційних технологій у сфері рекреації і туризму; оволодіння необхідними методами щодо застосування інформаційних технологій у професійній діяльності; ознайомлення із існуючими програмними засобами, які використовуються для вирішення завдань рекреації і туризму; формування вміння формалізувати поставлені завдання і розв’язувати їх засобами комп’ютерного моделювання.

Після успішного завершення вивчення спецкурсу студент повинні знати: основні напрямки інформатизації сфери рекреації і туризму; програмне забезпечення сфери рекреації і туризму; основні складові інформаційної культури фахівця; методи застосування комп’ютерних технологій у професійній діяльності; основні завдання рекреаційно-оздоровчої та туристичної діяльності, вирішення яких передбачає застосування комп’ютерних технологій. 
Окрім цього, вивчення спецкурсу передбачає розширення уявлення студентів про розвиток сфери рекреації і туризму; типи завдань оптимізації, які потрапляють у поле інтересів фахівців з туризму; методи підвищення інформаційної культури фахівця; методику оцінки рівня інформаційної культури, а також критерії оцінки рівня готовності до застосування інформаційних технологій у професійній діяльності.

Спецкурс «Комп’ютерне моделювання у сфері рекреації і туризму» містить один змістовний модуль та передбачає 20 авдиторних годин, включаючи 4 лекційних заняття, 5 практичних робіт та модульну контрольну роботу. Розглянемо більш детально навчально-тематичний план даного спецкурсу.
Тема 1. Вступ; зміст основних понять інформаційної культури фахівця з рекреації і туризму; критерії рівня готовності до застосування інформаційних технологій у професійній діяльності (лекційне заняття – 2 год.). 
Основними вимогами до студентів після вивчення теми є: розуміння понять і термінів: «інформаційні технології», «геоінформаційні технології», «інформаційна культура фахівця з рекреації і туризму»; знання основних напрямів використання інформаційних технологій у сфері туризму і рекреації; орієнтування у складових інформаційної культури фахівця та критеріях оцінки готовності до застосування інформаційних технологій у рекреації і туризмі. 
Тема 2. Напрямки інформатизації сфери рекреації і туризму (лекційне заняття – 2 год.). Після вивчення теми студенти мають оволодіти теоретичними знаннями про передумови впровадження інформаційних технологій у фізичне виховання і спорт; мати уявлення про особливості застосування інформаційних технологій у сфері рекреації, спорту і туризму; отримати знання про програмне забезпечення галузі.
Тема 3. Основні методи застосування комп’ютерних технологій у професійній діяльності та комп’ютерне моделювання (лекційне і практичне заняття – 4 год.). Базові вимоги висуваються наступні: мати уявлення про комп’ютерне моделювання; орієнтуватися у методах застосування комп’ютерного моделювання при вирішенні завдань туризму і рекреаційно-оздоровчої діяльності; набути практичних навичок з використання ГІС-технологій для підготовки туристичних карт, буклетів та іншої друкованої продукції; з’ясувати можливості створення інтерактивних картографічних Інтернет ресурсів в туристичній галузі на основі геоінформаційних систем.

Тема 4. Завдання оптимізації і їх формалізація (лекційне та практичне заняття – 4 год.). Студенти мають засвоїти та оволодіти теоретичними відомостями про клас оптимізаційних завдань та методи їх розв’язання; набути практичні навички та вміти виконати поставлене оптимізаційне завдання, формалізувати його, будувати математичну модель, знаходити оптимальний розв’язок завдання і удосконалювати початкову модель.
Тема 5: Методи розв’язання професійних завдань фахівця з рекреації і туризму (практичне заняття – 3 год.). Виконуючи запропоновану практичну роботу студент повинен опанувати основні комп’ютерні програми, необхідні для розв’язання оптимізаційних завдань з рекреації і туризму. 

Варто зазначити, що найбільш значуща частина спецкурсу з точки зору практичного застосування включає розв’язання завдань лінійного програмування: «Завдання про рюкзак», а також завдання потокового програмування «Завдання про найкоротший шлях», «Завдання про подорож мінімальної вартості» [2]. 
Подальша реалізація основних завдань зазначеного спецкурсу, що полягає у формуванні практичних вмінь та навичок майбутніх фахівців сфери туризму і рекреації, здійснюється в процесі поза авдиторної роботи. Для цього передбачено виконання самостійної роботи згідно індивідуальних даних та представлення отриманих результатів у формі звіту.

Зазначимо, що організація поза авдиторної роботи передбачає надання консультативної допомоги з питань розробки та впровадження інформаційних технологій у рекреаційно-оздоровчу та туристичну діяльність.
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